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Acigl

gelecek sayimizda
kapatmaya calisacagiz.
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dunyanin en iyi filmlerinin
tanitilmasina basladi.
Gelecek sayida da
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sinema - tiyatro dergisinin

'bir perdelik oyun'
yarismasi
jari raporu

Sinema - Tivatro Dergisi bir perdelik
oyun yarismasinda Juriye bes oyun veril-
mistir. Oyunlar, Juri Uyeleri tarafindan ay-
ri ayn incelendikten sonra iki juri toplanti-
si yapilmistir. Toplantilar, 21 Eylul. 1959
Pazartesi ve 22.EylUL.1959 Sali gunleri ol-
mustur.

1) — Yarismaya gelen oyunlar, nitelik
bakimindan olumlu gértlmus, bdylece, ya-
risma, amaci bakimindan basarili sayilmis-
tir. Nicelik bakimindan ise yetersizdir. Oyun
lan deg@erlendirmede jiri, su 6lcllere gore
hareket etmistir.

A) — Oyunun yapisi : a — Karakter-
ler b — diyalog ¢ — Olay ve olaylar dizisi
d — Aksiyon, e — Seyirciye yonelim.

B) — Muhteva : Merkezi gaye, ya da
b — Oyunun ortaya koydugu fikir ya da
c — Tez.

C) —i Dil bakimindan gosterilen ¢aba

2 — Jari ayelerinin oyunlar hakkindaki
gOris ve dustncelerinin 6ézeti asagidadir:

BUHRAN

Karakterler belirsiz. Oyundaki olay ve
disince igine oturmamis. Oyun Kkisileri ol-
maktan cok hikaye kisileri durumundalar.
Konusmalar baglantili degil, kisiler yazarin
agzindan konusmakta ye sdylev havasinda.
Diyaloglar aktif degil. Uzun, sikici ve ka-
ranlik.

Olaylar karisik. Olavlar dizisi amagsiz
ve bulanik. Herhangi bir durum degdismesi
ve gelisim yok. Ya da pek yetersiz. Aksi-
yon; Buhranin sebebini ve Kisilerin tim
davranisini yansitmaktan uzak. Higbir dra-
matik etki sagliyamiyor; dramatik degeri
olmayan bir yapit.

KRALLARIN KADERI

Oyunun hanigi kategoride dustnulece-
gine karar verilemivor. Ekspresyonist ya
da sembolik olabilecegi akla geliyorsa da
ikisi de kesin olarak kabul edilemiyor. Sem-
bolizm iginde ele almak biraz daha uygun
dismekte.

Konu icin segilen yer ve zamanin neden-
leri agiklanmis degil. Bu ylzden seyirci
yanlis ve gereksiz c¢agrisimlara gidebilir.
Ve yanlis yargilara ulasabilir.

Kisilerin bir kismi karakter bir kismi
kukla. Boylece aralarindaki catisma olum-
suz ve dengesiz. Davranislarinin nedenleri
de agik ve secik degil.

Yazar demek istedigini kesin olarak
saptamadigindan Kkisilerin yasantisi da
olaylarin gidisi de karmasik vc sonugsuz. =

Oyunun kisa suresi icine ¢ok sahneler

sigistirilmis. Bu durum sahnelerin kavran-
masina engel oluyor. Kopuk izlenimler ve
bir yadirgama yaratiyor. Aksiyon seyirciye
ulasamiyor. Eylemler, olaylarin dizilisi, di-
yalog, karakterler degisik bir anlayisla ele
alinmis. Ancak basarili bir islem yapilama-
mistir. Oyunun birinci 've ikinci sahneleri
ve bu sahneler arasindaki bag, saglam. Tek
olumlu noktasi bu oluyor. Dil bakimindan
¢abasi yok. Deneme olmaktan ileri gegemi-
yen bir oyun.

BiR KUCUK KADIN

Oyun, basit ve bireysel gérinen bir so-
run ortaya koyuyor. Fakat bu sorun
evrensellige dogru gitmekte. Toplum-
sal genisligi var. Gergekgi bir tutumla islen-
mis. Olaylar dogru ve inandirici bigimde
duzenlenmis. Oyunda belli bir durum de-
gismesi ve belli bir gerilim va*. Ancak bu
gerilim gugstuz kalmakta. O bakimdan se-
yirciyi etkilemesi az olur.

Karakterler oldukga iyi ¢izilmis ve is-
lenmis. Kadinin kisiligi daha karmasik ve
dolu. Erkeginki daha yalin. Kadin daha bil-
gili islenmis. Bu bakimdan denge bozulu-
yor. I¢ ige iki oyun kurulmus ve sdylemek
istediklerini bu yolla dadha dramatik vermis
oluyor. Ancak tek bir oyun da olabilirdi.

Diyalog, sahne konusmasina yakin. Fa-
kat oyun ve Kisilere aykiri gelen bélumler
var. Ayrica tekrarlar bulunmakta. Bu du-
rumlar kolayca duzeltilebilir.

Karakterlerin duzensizligi diyalogtaki
aksama ve oyunun duragan gelismesi aksi-
yonun dogal gidisini baltaliyor. Dil '‘bakimin-
dan 6zden bir ¢aba géruliyor. Fakat, ézen-
ti gibi duran sbézcukler var. Sayri, giysi vs.
gribi. Seyirci yadirgayabilir.

Sonu¢ olarak ortanin Gstinde bir ¢a-
lisma.

SICAK SU

Dramatik 6rgusd basarili bir oyun. Ba-
sindan sonuna deg@in seyirciyi kavrayacak
gerilim yaratilmistir. Yalniz oyuna sokulan
manzum bdlumler kusurlu. Gerilimi ve ak-
siyonu kesiyor. Bi¢cim bakimindan butin-
L[_]IQ]U sarsiyor. Ayrica gereksizdir. Cikarila-

ilir.

. Karakterler kesin ¢izgilerle belirtilmis.
Ozellikle jandarmalar cok yeterli c¢izilmis-
tir. Kadin biraz rigstz kaliyor. Daha ¢ok
kadinlik yontnden.

Diyalog, tir olarak akici ve sahne dili-
ne uygun. Fakat, aktdér bakimindan bazi
yerleri ruhsal gecislerde gicliik dogurabilir.
Yine bazi yerlerde jandarmalar Kisilikleri-
ne uymaz birimde konusturulmus. Eylemle-
ri daha dogru dusuyor.

Ayrica sonra ikinci jandarmanin ¢irkin
gorinisd oyunun havasina yakismiyor. Bir
de ikinci jandarmanin Birinci tarafindan
tekrar vurulmasi gereksiz.

sonu otuzulgcte
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ayin Kisisi:

ylingor dilmen

Dogumum : 1930, Tekirdag. Cocuklugum _Ca-
nakkalede ve Marmara cevresinde gecti. ilkokul-
dan koura ingiliz Kultir Heyetinin verdigi burs*
la istanbulda High Schoolda okudum. O zaman
lise sayilmiyordu bu okul. Bir de Capa Lisesinin
-son sinifina devam etmek gerekti. 1950 de istan-
bul Edebiyat Fakiiltesine girdim. ingiliz Edebi-
yati ve Klasik Filoloji bélimlerine devam ettim.
Bu ikincisinden son imtihanimi verip mezun ol-
mus degilim hentz. Belki bu yil...

1953 yilindan bu yana ge¢imimi saglamak igin
tercimanhk yapiyorum. Erzurum, Ankara ve is-
tanbulda calistim. Askerligimi ge¢en yil Ankara-
tla bitirdim.

Yarigsmaya katildigim oyun aslinda birer
perdelik ¢ ayri oyundan ibaret “KRAL MIiDAS”
Uclemesinin ikinci oyunudur. Birinci oyun: “Mi-
dasm Altinlari’*, bir. tragedya olan dcincid oyun
ise “Gordium DUGguma” adini tasiyor. Bir de
uzun bir manzum masalim var... Daha énce yaz-
mistim. Simdilik bukadar. BUtin zahmetlere te-
sekkurler.

erol aksoy

Anamin babamin dedigine gdére 1935 yilinin
iptidasinda izmir'in Bayindir ilgesinde dogmu-
sum.

Okuma yazma 6grendigimde bir yandan 1001
roman, bir yandan Shakespeare, Moliere okur-
dum. 1953'de izmir Atatiirk Lisesi'ni bitirip Si-
yasal Bilgiler Fakultesi'ne girdim. Ug yildir dev-
lete olan borcumu nasil &édiyecegimi dustntp
son sinifta bekliyorum.

1954 yilinda birka¢ arkadasla Ankara’'da ilk
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Giungér DILMEN

Erol AKSOY

akcasiz oyun toplulugu olan “Universiteliler Ti-
yatrosunu kurmustuk. Bu tiyatroda cesitli
oyunlarda oynadim, bir yandan da Synege'in
“Dereye Vuran Gdlge”, O* NeiUin “Savas Bo6l-
gesi*, lonesco'nun “Kel Sarkici”, Namik Ke-
mal’in “Vatan yahut Silistre”, Lady Gregory'nin
“Ay Dogarken”, Moliere’'in “Zoraki Hekim” adh
oyunlarini sahneye koydum.

Bu arada gecen yil istanbul’daki Uluslararasi
Tiyatro Festivali'nde “Helen’in Tahta Ata” adh
Uc perdelik oyunum oynandi. Sahneye koyan da
bendim, Hektor'u oyniyan da. Yuhalanan da ben
oldum hani...

“ITrfa Cikmas1” adli ¢ perdelik bir oyunum
daha var. Aynca “Kuma Gelen Avrat” ile “Kan

(sonu otuzdortte)
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diinyanin en lyi filmleri -

1

jeanne d'arc'in iuikusu

Derleyen : Mahmut T. Ongdren

(1958 yilinda Briuksel Sergisi'nde yapilan bir elestirmede secilen dinyanin en iyi
oniki filmi arasinda “Jeanne D’Arc’'in Tutkusu” da vardi. 24 Hasim 1939'da Ankara,
Radyosu’tiun mikrofonlarinin énine yeniden c¢ikacak olan “Bir Film Cevriliyor” sulli
program gegen yil “Jeanne D’Arc’'m Tutkusu”’ndan s6z agmisti. Asagida bu radyo prog-
raminda ele alman filme ait daha genis bilgi bulacaksiniz).

1920 ve 1930 yillan arasinda Avrupa’-
da film yapimini tanlmhyan ve 6zetliyen
filmlerin basinda “Jeanne D’Arc’'m Tutku-
su” geliyor. Bruksel Sergisi’'nde yapilan se-
¢cimden sonra bu film diinya sinema tarihin-
deki gercek yerini de almas oldu.

“Jeanne D’Arc’'m Tutkusu"nu Avrupa
filmciliginin ileri gelen rejisérlerinden Cari
Theodor Dreyer 1928 yilinda ¢evirmisti. Ha-
len hayatta olan Drever Danimarkalldir.
Jeanne D’Arc”1 canlandiran kadin sanatgi
Falconetti Italyan, dekorlari hazirlayan
Herman Warm Alman ve filmin kameraane-
ni Rudolph Maté ise Polonyallydi. Dreyer'm
son derece etkisi altinda kalan ve cesitli
milliyetlere sahip kisilerden meydana gelen
bu topluluk korkutucu bir hevesle filmin
cekimine baslamisti. “Jeanne D’Arc’'m Tut-
kusu” bu hayret verici enerjinin ve yluksek
film tekniginin sonucunda beyaz perdede
gérunmustir. Ne kadar tuhaftir ki Jeanne
D’Arc rolinid ustalikla oynayan Falconetti
baska bir film cevirmeyi basaramadi. Soy-
lenenlere bakilirsa, bu filmi cevirirken oijr
taya koydugu gayret bitin yetenegini ku-
rutmustu. Dreyer da yaptigi diger filmle-
rin hicbirinde "Jeanne D'Arc’'m Tutkusun-
da.yarattigi etkinin seviyesine ulasamadi.
Rejisoriin 1942'de cevirdigi Unlu “Gazap
gund” ve 1955'de Venedik Festivalinde bi-
yuk armagani kazanan “Ordet - S6z” adl
filmleri bile 1928'de cevrilen “Jeanne D’Arc’
m Tutkusu”nun katma ¢ikamiyor.

Dreyer, filmini Jeanne D’Arc’'m yar-
gilandigl en son giin ve idami Gzerine kur-
mustu. Filmin énemli sekanslanm bu efsa-
nevi kizin yorucu ve dzlcd bir sekilde bes
defa sorguya cekilmesi meydana getiriyor.
Jeanne D'Arc’'m yargilanmasi hakkinda
bilgi veren kayitlar 1925de bulunmus ve
filmin cekiminden kisa bir siire 6nce halka
aciklanmisti. Filmde Jeanne D'Arc’'m Kisi-
ligi bu kayitlara gére ¢izildi. Filmin kahra-
mani gen¢ kizin cevresindeki kisileri hare-
kete zorlayan kuvvetlerin de beyaz perdede
gosterilmesine yine bu kayitlar sebep oldu.
Kisilerin ve onlari etkiliyen kuvvetlerin
filmde buyuk bir basariyla belirtildigine
stphe yok. Ornek olarak Piskopos Cauc-
hon’un acima duygusu, Jeanne D’'Arc’t bi-
yuculikle suclandiran de Courcelles’in ezi-
yetten duydugu zevk ve Warmdck Earl'lG-
nin 6c alma hirsi gosterilebilir.

“Jeanne D’Arc’'m Tutkusu”nu gini-
muzde gorenlerin edindigi ilk izlenim filmde
sessiz gekimden &turd bulunan eksikliktir.

Seyirci, yargilama sekanslannda butiin per-
deyi dolduran heybetli ¢ehrelerden, konu-
surken bukulen veya kivrilan dudaklardan
bir ses duymak istiyor. Ne care ki film,
sessiz. Dreyer, c¢ekimden ©Once “Jeanne
D’Aic’'m Tutkusu”nu sesli yapmayi arzula-
digint acgiklamisti. Film cekilirken Fransa
sesli film devrine de coktan girmisti. Fa-
kat o ginlerde Dreyerm 6ntne korkuncg
bir disman ¢ikti. Bu disman parasizliktan
baska bir sey degildi.

Bitldn bunlara ragmen “Jeanne D'Arc’-
in Tutkusu”nun “visiual diyalog ve gdériinen
oyun arasindaki denge ustalikla kurulmus-
tur. Bu sebepten film iki ayn bdélime daya-
nir. Birincisi Jeanne D’Arc’a sorulan ve se-
yirciye ancak yazilarla aciklanan sorulann
bulundugu yargilama bélim, Ikincisi de bu
yargilamanin ruh ve duygu bakimindan
Jeanne D’Arc’'m Uzerinde yarattigr etkiyi
gb6steren bolum...

Carl Theodor Dreyer, yillarca o6nce
gercekten meydana gelmis olaylarin ger-
¢ek etkisini yaratmak icin olacak, filmi bas-
tan basa yakin plandan ¢ekilmis sahnelerle
doldurdu. Bir el, bir papazin c¢ehresi veya
birkag kitap, silah, iskence araci ve din?
sembolil  butin perdeyi dolduracak kadar
yakindan filme aldi. Filmin birinci sahnesi
bile seyirciyi derhal etkilemekte gecikmi-
yor. Bu sahnede yargilama kurulunun dye-
leri goéralur. Hepsinin ¢ehresi ¢cok yakindan
filme g¢ekilmistir. Seyircinin irkilmemesi he-
men hemen imkansizdir. Ayrica, seyirci
perdede gordugu c¢ehrelerin filim oyuncula-
nna ait oldugunu da kisa bir sire sonra
unutuyor. Bunun sebebini sanatcilarin ku-
sursuz oyunun da degil, Kisilerin 6zelligini
aciga vuran bir ¢ift gdozun keskin ifadesin-
de, bir agizm cevresindeki cizgilerin gerili-
sinde veya bir kas hareketinin acikladigi
anlamda aramak gerek. Dreyer "Jeanne
D' Arc’'m Tutkusu” icin bayudk bir titizlikle
sectigi oyuncularm makyaj yapmalarina en-
gel olmustu. Filim cekiminde de "panchro-
matic film” kullanildi. Pankromatik filmin
6zelligi; hemen hemen bitin renklere karsi
ayni derecede hassas olmasindadir. Bunun
sonucunda "Jeanne D' Arc’'m Tutkusu”nda
gorulen cehrelerdeki cizgiler, hatta tuyler
bile kabartma gibi duruyor. Kameramen
MatG'nin insafsiz ve delici filim cekm.o me-
todu sayisrz ayrmtilann énem kazanmasina
sebep o'mus. Bir aktdrin derisinin veya sa-
¢inin dokusu, yargilama kurulu tyelerinden
gisman bir papazin kat kat olmus gcrdaiu-

alti



nin yumusak cizgileri, bir bagkasinin soluk
gozleri, askerlerden birinin ¢atik kaslari ve
Jeanne D’ Arc’'m tirnaklari bu ayrintilarin
arasindadir.

Filimde Falconetti, Dreyer’'in disundi-
gu anlamdaki Jeanne D' Arc’i o kadar bi-
yuk bir basariyla yasatiyor ki kendisine bir
filim oyuncusu goziyle bakmak kimsenin
aklina gelmiyor. Seyirci “Jeanne D’ Arc bu
iste” veya “Jeahne D’ Arc boyleydi” diyor
icinden. Filmi gérdigimiz zaman kizin bat-
mis gozlerini, ¢cokmis vicudunu, terle kir-
lenmis kisa saglarini, hem de 'bu saglarin
gb6zimuzin o6ndnde tras edilisini unutmak
imkansiz. Dreyer'in Jeanne D' Arc’'t dudak-
larini kipirdatir ama, bir kelimeden veya
yarim cumleden fazla séyledigi goridlmez.
Hemen hemen devamli olarak beyaz fon
ontinde filme cekilen basi bazen bir tarafa,
bazen de 6bur tarafa déner. Omuzunun Us-
tunden korkuyla bakar. Cektiklerinin acisiy-
la basini 6nline eger. Inancla 1sildayan goz-
lerini gokylzine cevirdigi zamanda mut-
lulugunun derecesini sezmemek imkansiz-
dir. Belli ki o an Tanrinin istedigini yerine
getirdigine inanmaktadir.

iDreyer'in Jeanne D’ Arc’i savasgl Jean-
ne D' Arc degildir. Dreyer'in Jeanne D' Arc’i
kaba kumastan bir elbise giyen, inanclarina
bagli, cinsiyeti olmayan bir Jeanne D’ Arc’-
tir. Danimarkall rejisoriin, Jeanne D' Arc’i
aciklayisinda merhamet aramak ¢ok yersiz.
Dreyer’in gayesi beyaz perdede yalniz ve
yalniz insanh@in acisini goéstermekti. Hep-
si bu kadar.

Filim seyirciye nefes aldirmadan, bo-
gucu bir hava icinde devam eder. Jeanne
D’ Arc’'in cektigi aciyr seyretmek Kkisi icin
guc oldugu kadar, gucli bir tecribe de. Ezi-
ci sorgu firtinasina tutulan zavalli kizin du-
rumu filimde hicbir degisiklige yol a¢ma-
dan surip gidiyor. Bu nokta tabii dramatik
olgunlasmanin eksikligini gosteriyor. Orta-
da anlatilan bir hikaye, yok. Yalniz cesitli
bélimlerle agiklanan bir durum var. Asin
derecede stilize edilmis rejiyle aciklanan bir
durumdur bu.

Dreyer perdede gorulen dehlizlerin so-
guk havasinin, tahta siralarin rahatsizhgi-
ni, tas duvarlarin sertligini seyirciye his-
setttirmek icin elinden geleni yapmis. Dis
sahneleri filme almak gayesiyle bir kasaba
meydanima yapilmasina da yine Dreyer se-
bep olmustu. Bununla beraber dis sahnele-
rin perdede gorilen bélimleri kabataslak
bir sekilde hazirlanmis gibi gérinidyor. Sik
stk uzaktan goze carpan bir kule var. Ara-
da sirada mazgallarin bir kdsesi veya gége
dogru uzatilmis bir salah dolduruyor perde-
yi. Batin bunlarin arkasinda da gok yuzl
beyaz, hemen hemen renksiz bir fota olarak
kullaniimistir.

Cisimleri ve Kisileri yakin plandan fil-
me almakla Dreyer onlara dustuntlmesi gucg,
Olctilmesi imkansiz bir buyikluk kazandiri-
yor. Seyircinin ylUzine firlatilan bu blayuk-
lik Jeanne D’ Arc draminda rol alan k:si-
lerin ve Jeanne D' Arc'm yargilanmasinin
abidelestigini anlatiyor. Yirminci Yuzyilda

bile ayni sekilde yargilananlarin bulundugu-
nu bu filim bizlere bir kere daha hatirlat-
maktadir.

Sorgularin siddeti arttik¢a filmin sah-
nelerinin stresi de kisalmaktadir. Sorustur-
manin en yuksek noktasinda ise herkes o
kadar yakindan filme g¢ekilmistir ki israrla
sual soran bir yargicin dudaklari ve kulakla-
rini tikayan Jeanne D’ Arc’m elleri veya Is-
lak gozleri butin perdeyi kaplar.

Gec¢mis gunlerin filim elestiricileri, her
sahnenin deger kazanmasini saglamak igin
Dreyer’in filim teknigini feda ettigini ileri
stirmuslerdi. Bu dustinceyi tamamiyle kabul
etmek yersiz olur. Dreyer’in filim teknigi-
ne verdigi 6nemi bugin filimlerinden anla-
mak kabildir. Bununla beraber “Jeanne
D’ Arc'in Tutkusu”nda hareketsiz cisimle-
rin sik sik perdede goérindugini de soyle-
mek gerekir. Filimcilikten daha ¢ok fotog-
rafctigi ilgilendiren bu hareketsiz sahnele-
rin 6nce ve sonra gelen sahnelerle de hic
ilgisi yoktur. Fakat ustalikla filme cekilen

hareketsiz cisimler basarili kompozisyonla-
rin meydana gelmesine sebep olmuslar. Bu
yuzden filimlere ait fotograf toplayanlar ve
sinema tarihine ait kitap yazanlar arasin-
da “Jeanne D' Arc’in Tutkusu”nun resim-
leri son derece revactadir.

Rejisér Dreyer’in en son filmi “Ordet -
S6z” de dini bir tema Uzerine kurulmustur.
Fakat her iki filim arasinda ¢ok fark var.
"Jeanne D' Arc’in Tutkusu” kisisel bir dra-
min hikayesini anlatir. “Ordet - S6z” ise
tamamiyle Hiristiyanhkla ilgili bir filimdir.
Incil'in “Séz”linden c¢ikan anlama dayan-
digr gibi Hiristiyanligin modern sekildeki
aciklamasina da catar. “Ordet - Sbéz”e bir
propaganda filmi de diyebiliriz. Bununla
beraber propaganda havasinin icinde Kisi-
lerin i¢ dinyasi da gizlenmistir. Ustd ortalu
anlamlar bulup c¢ikarmak seyirciye disu-
yor. Hikayenin agir temposu 6zellikle Ame-
rikal seyircileri sabirsizlikla kivrandirmaya
yetmisti. Sessiz film devrinin usta rejiséru
Dreyer son filminde de basitligi 6n plana

(sone otnzdortte)
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midasin kulaklari

oyun bir perde

giingor dilmen

kisiler

MIDAS: Frigya Kral

APOLLON: Gunes - Us - Bilgi Tanrisi (Harp calar.)

PAN; Issiz kirlarin, yaban doganin tannsi. (Flut galar.)

BERBER

BERBERIN KARISI
YONTUCU

BIiRINCt ADAM: (BiRIiNCIi

iKINCi ADAM : (iKiNCI

FRIGYALL KENTLILER,

OZAN, BIRINCI SAKALLI, BIRINCIi SAVCI.)
OZAN, IKINCIi SAKALLI, iKiINCIi SAVCI.)

KOYLULER. AY TANRICANIN SESi.

KECILER KOROSU : Sarap ve tiyatro tannsi IMonisos'un satiirleri.

NOT : KECILER KOROSU oyuna tiirli
sekillerde katilarak yon verir, dis hareketi

saglar. Koro surekli olarak Mldas Uzerin-
de etkindir. Cabuk sahne degisimi igin
pek hafif olmasi gereken dekorlan da on-
lar tasir, sahneyi duzenlerler. Biri KORO
BASI (bir teke) olmak Ulzere sayilan sah-
ne olanaklarina gdre degisir. Son sahnede
kegi kiliklarim birakarak Gordium sokak-
larindaki Frigyalilar olurlar. Bu sahnedeki
kalabalik etkisi hareketli panolar, boy ay-
nalan ve kisilerin ytzlerine takip ¢ikardik-
tan degisik maskelerle verilir.

MIDAS, is. O. 700 cevrelerinde Anado-
luda yasamis krallardan «biridir. Ulkesi
(Frigya) Orta Anadoludan Egeye degin
uzanirdi. Atasi Gordios Frigya'nin ilk kra-
hydi. Kurdugu baskente ve attigi Gnla du-
game adini vermistir. Frigya Krallan sira-
siyla Gordios ve Mldas adlanm alirlardi.
Midaslardan 'birinin adi bir ka¢ masala ka-
rismistir Ki bunlardan biri oyunumuzun ko-
nusudur.. Midas adi sonralan tannlastiri-
mis ve kendisine tapimlmistir. Midasin An-
kara yakmlannda Yassihoyuikte'ki mezari
iki yil kadar once kazilip agilmistir. Gene
Ankarada Hitit Mizesinde bu krali esek ku-

laklariyla gosteren pek kuguk jbir kil heykel
vardir.

sekiz



SAHNE 1,

FRTGYA OVALARI.
ONDE : KECILER KORUSU (ON SOYUESI.)

ARKADA : SOzSUZ OYUN : (Apollon elinde harp, Pan elinde flut sert bir tar-
tismaya tutusmuslar : Flut mil yoksa harp mi tstin?)

ON SOYLESI
KORO : Dionusos, efendimiz, su koca Sarap Tannsi
Efendimiz Dionusos su koca Oyun Tannsi
Bizi ugsuz bucaksiz Frigya ovalarina saldi
Biz koro olacagiz <uoyuna
Delismen kegi tayfasi.

K. BASI . Sdyleyin kegi tayfasi

Midasin ikinci Oykusinia .
KORO : En gudlanglasind, en gultnglisind.l
K. BASI : (Durgun - hayretle) En gulinglastnd.

Soyleyin keci tayfasi

Ne geldi Midasin basina

Girince su cekisen

Iki tanri arasina.
KORO . Soyliyelim keci tayfasi

Ne 'geldi Midasin basina:

Tki tanri iste kapismislar

Harpiyla Apollon, flutuyle Pan,

Kim daha usta, kim daha gug¢lt

Dionidsos’un yuce, «buyruguyla da

Oyunu kizistirmak jbize dustu.

(Dans ederek.)

Efendimiz Dionusos su koca Oyun Tannsi

Bizi u¢suz bucaksiz Frigya ovalarina saldi

Koro olacagiz bu oyuna

Delismen keg¢i tayfasi

Boyle cekisip gitselerdi

Birsey olmiyacakti ya

BuUtlin mesele iste ‘simdi’ basladi.

(tki tann kizgin, birbirlerine sirtlarim dénerler. Az sonra Apollon Pan'in omuzuna

durter... Birsey soyler, uzaklari gosterir. Pan dusun'iir, razi olur... Ikisi de o yd6ne ba-
karlar. Uzakta Uzerinde Gordium yazili bir kent kapisi goériunur.)

Orada Gordium’da bir kral var
Orada Gordiumda... tannlar yarisirlar.

(Sahne karanr.. Karsilikli birbirini kesen, ¢cekismeli harp ve flut sesleri.)

SAHNE 2.
MIDASIN SARAYI.

(Ortada bir sutun Uzerinde Midasin bir bas - yontusu var... Usta ortili. Sagda
balkona acilan bir pencereden kegiler baslarini uzatirlar, iceri atlarlar. Korobasmm
elinde bir kamis, ucumla ipe bagh bir celenk vardir... Kegiler yesil yapraklara erisme
icin sicrayip dururlar...)

YONTUCU, BERBER, BIRINCI, iKiINCi ADAM yontunun éniinde konusuyorlar.)
D. ADAM : Hisst...

Midasin geldigini gérince susarlar. Midas girer. Basinda kirmizi, aeaip bir takke
vardir. Onlan gérmemis gibi yUriyidp gececekken birden arkasina déner.)

MIDAS . Guldiniz, niye guldiniz arkamdan?

BERBER . Biz hi¢ gilmedik Midas.

L ADAM . (Ikinci adama) Sesimiz ¢ikti m1? . #
MIiDAS : Guldunuz... Gurultayle sirittiginizi isittim arkamdan.

BERBER : Garaltayle?

EL ADAM : inan, Midas su kadarcik gilmedik.

YONTUCU : Hep asikti suratlarimiz.

MIDAS s Kimse gulmedi mi?

BERBER : O gulmaustar belki. (Yontun'un dstundekidrtuyd hizla ¢eker.)

Ah gergekten gulup duruyormus... Kendi kendine...
Tarih? bir yontu 'bu: Gulen bir Midas.

dokuz



MIDAS
BERBER

MtDAS
BERBER

(Ortii acilinca Midasin elleri basina gidivermistir. Yontunun ytt-
ziindekl gulme, Kisilerin ylzlerine gecer.)

:Bak sunlann suratlarina
: Seni goriince zaten

Ne yapacagimizi 'bilemiyoruz suratlarimizi
Guldyoruz sug oluyor

Somurtuyoruz gene sug

Sana ne gerek biliyor musun Midas ?

:Klstah ne gerek ?
:Saglarini kestirmek gerek Midas, saclarim kestirmek gerek...

Gunler, aylar var...

(Midas Uzerine yurur, hepsini disari ¢ikarir.. Yontusunun karsisina gecip seyreder. |
. Siritiyor, budala.

MtDAS

KORO

MtDAS

KORO

MtDAS
BERBER
MtDAS
BERBER
MtDAS

BERBER

MtDAS
BERBER
MtDAS

BERBER
MIDAS

BERBER.

MtDAS

BERBER

(Bir tokatla yontuyu yere devirir.)
Bir sabah varirsiniz farkina
Yitirmissiniz dinkd yuzantzi
Bir sabah farkina varirsiniz.

: Batdn agirhiklariyla duruyorlar

Nasil kurtulacagim bunlardan?
Kahrediyorlar beni

Gizliyorum onlari... ama tasiyorum ya...
Bende onlar... Besliyorum...

Gizledikge agirlasiyorlar... Ona sdylesem?

(Korobasi ¢elengi Midasm basinin Gstiinde oynatarak onu

kizdirir.)

Keg¢i dismanlarim.

(Midas ¢elengi kapip koparir.)

Kegi dostlarin... Ona a¢sana Midas, ona gdstersene.
Pay et onunla gizini
Yegnilesir yanyariya.

(Kegiler Midasm cevresinde donerek birseyler fisildarlar. Kapi-
yI gosterirler, dillerini ¢ikarip yalanirlar... Pencereden ¢ikip giderler.
Midas usulca kapiya yaklasir, birden aginca Berber iceri yuvarlanir.
Papuglari elinde yalinayaktir.)

Cezan ama korkung olacak.
Sugum ne Midas?

Kralin 'gizini agiklamak.
Yalan... Ne gizi Midas?

Bir gin nasil olsa... tutamiyacaksm dilini.
oyle bir iskence tasarliyorum ki senin igin.

. Ne o Midas?

: Gizim mi?

. Tasarladigin iskence.

Katila katila guleceksin

. Katilmcaya dek guldiirecegim seni.

(Berber anlamadan siritir.)
Ne fglzel tabanlarin var senin.

Ne 'bileyim ben.
Bu tabanlar ne ise yarar bilir misin ?

. Dikiliyorum ya Ustiinde onlarin.
: Butun yuku ¢eken onlar degil mi?

Oysa yengi g¢elenklerini
Hep baslara takarlar: Gel biz degisik bir sey...
(Midas berberi ayaklarindan kaldirarak elindeki celengi iki
ayagina baglar.)
Haydi simdi ¢ikaralim da pencereden
Alkis tutsunlar sanh ayaklarina.
(Midas berberin ayaklarim balkon penceresinden disari gikarir.»
Bir islik calar... Berber kivrana kivrana gilmege baslar.)
Gidiklaniyorum, gidiklaniyorum... ah...

Yalhiyorlar tabanlarimi, yahyorlar...
Kurtar... kurtar beni... ah... ah...

on



(Berber c¢iplak ayaklarim pencereden kurtanr... Kegiler ¢efengi
yiyip bitirmistir... Berber dili tutulmus odanin ortasinda perisan
yata.'.)
MtDAS Bu sarayin kecilerle hasimesir
Oldugunu b'lirs n de)rit Gii:
Tannlar en korkung 6lumu
Gulmelerin ucuna koydular.
Dilini tutmazsan iste boyle olacak:
Guleceksin bogire bogire
. Kazik kesilinceyc dek.
BERBER : Oh korkung bu... Ben istemiyorum senin g'zini Midas
Gizin kendine kals:n... Istemiyorum gilmek...

(Surtnerek yaklasir, algak sesle)
Ne gosteredektin Midas?

MIiDAS sHayc'i isimize bakalim... Ne duruyorsun ¢ikar takkeyi...
Saglarim uzadikg¢a uzadi, yeleye dondu...
15ERBER : Aslan kralimiz, Gordium’un canli aslani.

(Elleri titrlyerck takkeyi ¢ikarir.)
Esek kulaklari, esek kulaklari... Ess... Ocoh...
IHIDAS : Saglarim kitik olmustur belki... Dikkatli tara...
Islatsan biraz... Kokulu su istemem...
Ne dikilivorsun 6yle?.. Bunlara mi bakiyorsun?..
Hih... Kulaklarim iste... Haydi kirk beni, kirk beni.
Nasil mi oldu?.. Merak mi ediyorsun?..
O gind hatirlarsin degil mi?.. Tabii hatirlarsin?..
Batun Gordium ayaga kalkmisti
Ne buyuk bir gundi o... Off kulaklarim
Nasil bir telas vardi ortalikta
Son hazirliklari tamamlamak igin
(Sahne yavas yavas kararir. Yarisma sahnesi igin Kisiler yer-
lerini alir.)

SAHNE 3.

GEREKLI DEGISIKLIKLERLE AYNIi SAHNE.
Ortada Midasm tahti. Taht n iki yanina iki tabure konmus. BERBER kralin sabah tu-
valetini bitirmek Uzere. YONTUCU yerde Midasm bir barj yontusuna yapiyor. BIRIN-
Cl OZAN, IKINCI OZAN yanda tartiyorlar MtDAS gozlerini elindeki kum saatine
dikmis. Hepsi bekleme heyecani iginde.)
MtDAS : Cabuk ol nerdeyse gelecekler.
BERBER s Bitti bitti iste. (Yontucuya) Biliyormusun meslekdas sayiliriz seninle
Ben kral tras ediyorum sen kralm heykelini
Bu kulaklari giizel yont ha
Az son buyuk bir serefe erecekler.
lyice belirt édnemlerini.
YONTUCU : Dis goranusleriyle kulaklar
Yansitmazlar Kisiligimizi.
(Apollonun gelisiyle sahne birden aydinlanir.)

APOLLON : Gunaydin KralMidas.

MIiDAS : Ginaydm yiice Apollon. i1s1§a bogdun sarayi
Bu en buyuk seref bizim igin.

YONTUCU : Apollon iste ta kendisi

BERBER : Apollon’un ta kendisi bu mu?

YONTUCU T Bu ya hi¢ mi heykelini gérmedin?

APOLLON : Pan nerde, bekliyecek miyiz?

(Birer ikiser keciler igeri dolar.)
Ne o kumla mi élgliyorsun streyi.

(Yere bir kargi saplayarak.)
Al sana bir gines saati iste.

MIBAS SO yalniz i1sikh saatleri sayabuir
Bu ama karanlikta da isliyor
Gece gunduz akiyor... Bakamaz Kisi
Akip gidiyor kupkuru kum.

onbir



KOBO

APOLLON
KORO

PAN

APOLLON
PAN

APOLLON

MIiDAS

APOLLON

PAN
APOLLON
KORO

APOLLON
KORO
APOLLON
PAN

MiDAS
APOLLON

BERBER
KORO
BERBER

APOLLON

: Kupkuru kum kupkuru kum

Gunese karsi kupkuru kum.

. Nerden cikti bunlar?
. Alkislamiya geldik bayidk Pani

(Pan soluk soluga igeri gelir.)
Selam biyuk Pan selim sana
Bir kokteniz seninle biz.
(Apollon’a) Alacagin olsun... El salladigimi goérdin de
Almadin araJbana... Kosturdun... Ama solugum var... Ufliyecek.
O sen miydin? Coban parcasi sandim uzaktan.
Gordrsin ¢obani... Midas sen misin?.. Ben Pan... Hani tanri
Tyi ac¢ kulaklarini... Nasil ezecegim onu isit.

(Pan elindeki kamisi ¢akiyla yontarak ¢abuk cabuk yeni bir flut
hazirlamaktadir.>

. Haydi ¢albuk bitirelim isi

Eglenemem burda

Orada bati kapilarinda

Isin kargilarim titresiyor iste
Kent kent uyaniyorlar, tlke tlke.

: Sen soyle buyur Apollon

Pan sen de soyle dur.

(Apollon Midasin tahtina oturmak ister, Midas ona yandaki ta-
bureyi gosterir. Pan dnce tabureye oturur, rahat edemez yere
bagdas kurar. Midas tahtina oturur.)

(Midasi suizerek)

Mitologya okumamis birine

Suradan iki tanri ayir desem

Benden sonra mutlak seni gosterir.

. Ya jben?
: Yaban
: Yaban, yaban.

(Midas ellerini ¢irpar onlari susturur. Baslamasi icin Apollona
isaret eder. Apollon basindaki defne ¢elengini ¢ikararak Midas'a
verir.)

Kim kazanirsa..

: Tanr yengi c¢elengini koydu ortaya...

. 0nce bir agiklama yapacagim musikim dstlne.
: Oh oh, agiklamali musiki...

Ezgilerini sozlerile destekliyecek...
Sen c¢al, tartmak bize duser.

: Bana duser... Sirf kulak kesilmis seni dinliyorum.
: olumsiz ezgilerimi yalniz

Anliyabilen kulaklar isitecek.

isittiniz mi?

Yalniz anliyateilen kulaklar.

Ben isitmezsem Apollon’u

Keserim bu kulaklari,

Bu yetiye erisememis mutsuz ¢cogunluk ise

Yalniz bos bir yel duyacak kulaklarindan esip gecen.

Evrenin blyuk uyusumunu
Saf guzelligini usun
Serecedim o6ntinlze

Unlu kentler iste

Romalar, Troyalar, Gordiumlar
Isir agir karanhiktan

Vurunca savkim; isir

Serin taslara yaslanip

Hergiin tekrarlarsiniz ginesi

Revnakl situnlari Gstinde
Mermer ulkeleri usun

Ki genis kubbelerinden yankilan
Vurur sonsuzluk Usttine

oniki



PAN

APOLIjON

BERBER
YONTUCU
BERBER
I. OZAN
BERBER
n. OZAN

BERBER

MtDAS

1. OZAN
H. OZAN
YONTUCU
BERBER

YONTUCU
BERBER

YONTUCU
BERBER

1. OZAN
Nn. OZAN
KORO

MIiDAS

BERBER
YONTUCU
BERBER

PAN

I. OZAN
n. OZAN
BERBER

PAN

BERBER

YONTUCU

Ne ki ulu, ne ki sonsuz, ne ki bir
Yalniz mutlu kulaklar isitebilir.
Ah... akort... Bir IS verir misin Pah?

: Haya, vereyim

(Pan bir 1a ufler. )
: Hah ha.. l1lahi Pan, saka soyledim.
Olacak is rfu?

(Apollon calmaga baslar. SESSiZ MUSIKI.)
(Yontucuya) Isitiyor musun?

. Tabii... 6lumsiz ezgiler bunlar.
: 6lumsuz ezgiler... (Birinci Ozana) Sen de isitiyor musun?
. Tum guzellikleri usun.
: (ikinci Ozana.) Ne oluyorsun dyle?
: (Kendinden ge¢mis gibi gozleri kapalr)
Buyuk uyusumu evrenin... Butinuayle siyrildim...
Bu asagilik cevreden... Uzak burglara dogru agiyorum.
. Niye gozlerini kapiyorsun oyle?
Asagiya bakinca basin mi dontiyor?

: (Heyecanini tutamiyarak) Ne guclu ezgilgr bunlar
Cal buyuk Apollon cal.

1 Gal buyuk Apollon cal
m Cal Apollon... buyik...

: Cal.., ah...

. (Kendi kendine) Hepsi isitiyor... hepsi... Ben isitmiyorum

Bir ben isitmiyorum (Yontucuya) Gergekten isitiyor musun?

: Tabii... Sen isitmiyor musun yoksa?
: Guldur galdur calyor Apollon.
(Kendi kendine) Ben niye isitmiyorum?
: Ne dedin?
. Ne gucli ezgter... Cal buyuk Apollon...
(Kendi kendine) Ben niye isitmiyorum?
. Hisst susalim, dinliyelim.
: Dinliyelim.
. Dinlemek igin isitmek gerek énce

Dinlemek icin isitmek gerek

Isitmek icin anlamak gerek

Anlamak i¢in ne gerek

Ne gerek, ne gerek, ne gerek?

: Oh esin perileri iste.
(Esin Perileri Muselerin dansi.)
: Neymis?
. Esin perileri...
Dans ediyorlar degil mi?
Duyuyorum esintilerini.
: Uyusum, uyusum dedin uyusukluk ¢okttrdin tzerime
Ben biraz kestiriyorum.
_ (Kegiler harpin bir telini koparir)
: Isittim.
o oisittim.
: Ah teli koptu.... Hi¢ isitmiyordum

Simdi daha hig isitmiyecegim.

. Al sana bir kavi kegi kili Apollon

Onunla kopan telini onar.

(Harpui bir teli daha koParlllr.)

Ha gayret dostum, hava kalacak parmaklarinda.
(Berber yanindakilerden iyiden iyiye kinsknlanmistir. Yontucu-
nun gozlerini kapar.)

s (Yontucuya) Gene isitiyor musun?
(Berber Apollonun dikkatini Gzerine ¢eker. Tanri biraz ara verir.)
: Ohh... Bu cn gugla yeri...

-

onug



fSKKBKR

MtDAS

BERBER
PAN

ROR<
PAN

KORO
PAN

KORO
PAN

KORO

PAN

KORO
PAN

KO!tO
PAN

-

* (Yerinden itriyarak avazi ¢iktigi kadar)
Yalan, yalan, yalan.
Kimse isitmiyor Apollonu, kimse isitmiyor
Tanri sagir kulaklara ¢aliyor... Yalan, yalan
Isitmiyorlar... Apollonun calgisindan anliyan
Beri gelsin... Ne bu. ne bu, no ben...
Bak yel uguyor kulaklarimizda...
Mutsuz kulaklarimizda.
Tanrinin ezgileri garaltaye gidiyor...
Yalan, yalan...
. Esek herif, atin sunu digan.
(Berberi yaka paca d san atarlar.)
Kusura kalma Apollon... Yalan yalan,
Yasas n. bir tane ¢ikti iste bak
Calgindan anlayan
(Yontucu, I. Ozan, n. Oran birbirlerini suclayan bakilarla su-
zerler. Sonra gdzerini onlerine egip sularlar. Sessizlik. Apollon da
devan elemez, kollarini kavusturur bekler.)
oyleyse sira bende
Ama ¢u -*nrar*ia vika kulaklarini Midas
Tortu dokuntdu kalmasin
Apollonun agir ezgilerinden
(Midas iki serge parmag*ni bir kecinin sundugu kupaya daldi-
rarak kulaklarini yikar.)
Ben. Pan
Dolanin kudretli sesi
Cighiklari arthivan bo'iliM~n kumvon)n musikimi
Gergin sususlardan, kahkaha aralarindan
Ben Pan, Pan.
. Gergin susuzlardan, kahkaha aralanndan.
. Ben vanm issiz kirlarda, yitik yollarda
Varm ben kavranla”a yalniz doruklarda
Yesilin karanhktan koptugu an
Ben vanm, Pan, Pan.
Yesilin karanhktan koptugu an
Hic¢ bir sey voktur ortalikta, hio bir sey kipirdamaz
Bir korku uyanir yureklerde nedensiz
Ben iste Pan.
Bir korku uyanir yireklerde nedensiz.
: Ya dabuydltirum sessizlik icre
Yaprak hisirtilarini, bocek kimiltilanni
Ben, Pan iste
: Yaprak hisirtilarini, bocek kimiltilarini.
: Ondnd keserim yolcunun
Ucsuz bucaksiz bir ovada
Buluttandi igine baka b~ka korkar
Ciceklerin icine baka baka
Ben, Pan, Pan.
. Cigeklerin igine baka baka.
Seslenince ben
Seslenir milyon vanVim
Simdi uzak simdi yakin
Agaclardan agacglardan
Kayalardan kayalardan
Sulardan sulardan
Ben, Pan, Pan.
Seslenir milyon yankin

w n

* Benim bazi gecelerde

Sulan ters akitan

Hersey tirkiimde 6zgur

Bosanir simdi yaprak agaca agac¢ ormana
Katanm onlari azgin sulara

£u xUguk deliklerden doékalur

Billar damlaciklari

ondort



MtDAS

PAN

APOLLON
Yontucu

i. OZAN
IT. OZAN
MtDAS
APOLLON
MIiDAS

I. OZAN
1. OZAN

PAN
MIDAS
PAN
MIDAS
PAN

APOLLON
MIDAS

PAN

APOLLON

MIiDAS

PAN
APOLLON

MtDAS
PAN
APOLLON
PAN

-

Yaprak agaca, aga¢ ormana.
Kulak iistmez yurek isitir
Benim garpici ezgilerimi
Ne ki usa gelmez, ¢ilgm, bosanmis
Ne ki vurucu, yirtici, 1sirgan
Ben Pan. Pan, Pan.
Kulak iritmez yurek isitir
Senin garpicl ezgilerini
Koca Pan, Pan, Pan.
(Pan flutunU calmiya baslar. Kegilerin dansl.)
. Kegilerin dansina bak... Gittik¢e cosuyorlar.
(Kegiler disari ¢cikar az scnra ellerinde birer limonla geri gelirler.
Limonlari Pan<n karsisinda yemiye baslayinca Tanrinin flitinden
once bozok sesler gelir, sonra bisbutin ¢almaz olur.)

. (Kecile”e) Defolun keratalar... Apollonu mu tutuyorsunuz yoksa
Alin dyleyse.

(Flutan pek bol olan suyunu ak-tir. Tiz, ¢cok siddetli Ur ses uf-
ler. Keciler carpilip yere yikilirlar. Sonra kendilerini toparlayip
kagarlar. Pan daha siddetle calmada devam eder.

. Bulut getirin biraz bulut
Kulaklarim dayanamiyor. .

: Dehset, Panin haline bak
Butdn glclind ortaya koyuyor
. Dehset, Pamn haline bak
. Ortaya koyuyor gicund. Ibatan. p
. Pan suren doldu artik kes.
: Hey Pan yeter, yeter isittik.
: Durduramiyacagiz onu gbzleri dondu
Agzi képuk icinde, hey Pan kes artik, kes. Pan... Pan...
Pan, Pan, Pan.
. Dehset.
: Dehset.
(Agzinda flat yerlerde kivranan Pani *zorlukla sustururlar.)
. Ne oldu bana? . . Ha?
: Flut cahiyordun ya.
: Haa?
: Simdi sira yargida.
1 gu pencereyi a¢sana biraz seririliyelim.
(Pencere agilmca halkta Pan icin yaptigi tezahirat isitilir: Pan,
Pan. . Pan kazandi .. Pan yasa. . Pan, Pan. . Surekli ugultu.)
Kapa su pencereyi Mida.®»
: Cilginca Pani alkishyorlar.
(Midas Pencereyi kapar.)
Bunaldik yaJiu.

(Pencereyi acar. Panin pencerede goérinmesiyle sesler busbutin
yukselir.)
isitiyor musun Apollon, halk ne yanilmaz bir yangici
Onun sagduyusu hi¢ aldanmaz.
| Ben dyle distinmiyorum koca ¢oban
Kavalin'a ayarttin suruyld (Pencereyi siddetle kapar)
Mldasi etki altinda birakmaga calisma.

: Yargimi 6zglrce verecegim

Halkin s1§ begenisi beni yaniltmiyacak.

. (Pencereyi acarak) Dinle, alanlar dolusu alkisliyorlar beni.
: Alanlar dolusu kalabalik beni hig¢ alkislamiyacak.

(Pencereyi kapar.)

: Yargimi 0zgur olarak verecegim.
. (Pencereyi acar.) Kral halkm sesini dinler.

(Pencereyi kapar.) Tek bir sbzle kral susturur kalabaligi.

. (Pencereyi acgar.) Kral ki ¢ignemis halkin sesini..

onbes



APOLLON . (Pencereyi kapar.) Kral mi ki yiginlarin -giraltisiine kar9l
Koruyamamig kanisini.

MIiDAS : Yargimi 6zglr olarak verecegim.

PAN . i'Pencereyi acar.) Dinle, tek bir ses olmus Gordium
Adimi cagiriyor. . Heey susmiyacak misiniz be
Midasi sasirtiyorsunuz. Ya kizip da guraltinize
Onu kazandirirsa Midas, bilmem ne yaparsiniz?
Gidi yaygaracilar sizi, Gordiumu birbirine katarsiniz.
Usunuza koydunuz ya bir kez Pan kazandi
Gulung duser Midas guliing duser
AyKir1 verirse yargiyl.

MIiDAS ; Yargimi 6zgur olarak verecegim.
(Midas pencereyi kapar.)
KORO : Midas arada kaldi
Halk nite celiyor dusuncesini.
MIDAS . (Kendikendine.) Girmeseydim keske aralarina Ah korkak..
Bu en 'blydk giun benim icin
GoézUmin igine bakiyor iki tanri
Bir sdzimle biri yikilacak. . Bir sézimle. . Hangisi ?
Yurekleri titriyerek bekliyorlar yargimi.
Yenik dusirecegim, yenik distrecegim .
KORO : En gugciiisind.
MIiDAS . En giclisuna.
Yargimi bildiriyorum
Isitin, tanik olun
Frigyada, Gordiumda sarayimda yapilan yarismada . . .
PAN . Soyle be.
MiDAS : Pan, flutayle Apolionu yenmistir.
(Panin flut tutan elini kaldirir. Basina defne ¢elengini takar.)
APOLLON ; Pan mi kazandi ?
PAN . Yasa Midas igercekten kulak varmis sende.
YARI K. : Halkin sesine uydu Midas.
N. YARI K : Yok, dpiha buyuk bir gururu
Yikma zevki daha buyuktd.
YARI K. : Belki de Midas yargisinda

Butunuyle namuslu.
(Koro birlesir... Pam omuzlarina alirlar.)
KORO . Pan, Pan, Pan
Harpa karsi flut denendi
Pan, Pan, Pan
Flat harp yendi
Pan, Pan, Pan
Pan Apolionu yendi
Nerde Apollon usta nerde yengi ¢elengin?
PAN . Al, kazandirdigi kamis
Armagan olsun sana. (FIUtlu Midasa verir)
(Kegiler garaltulerle Pani alip gétirtrler. Midasla Apollon yal-
niz kalir.)
APOLLON : Demek bdyle ? Pan, Apolionu yendi
Midasm yargisi simdi
Agizdan agiza, yerden goge
Gocebe cadirlarindan tanri otaglarina
Erisecek.... Herkes Apollon yenildi diyecek... Pan yendi diyecek.
Bu yargiyi bir daha kimse degistirmiyecek
Apollon yenildi ha... Bunu nasil yaptin Midas-
En ulu ezgilerimi verdim kulaklarina.
MIiDAS : Biliyorum... dyle gerekti... Boyun eg yenilgine.

APOLLON : Pan onu verdi sana
Benim de bir ¢ift armaganim var Midas.
Bu yarismaya gosterdigin anlayistan otiru
Fazlasiyla layiksin sen bunlara
Bilsin cihan Midasm ne idtguni
Hadi kralim 6ttir sen dudugund.

onalti



MtDAS

MtDAS
BERBER
MIiDAS

BERBER

MtDAS
BERBER

MtDAS

EBERBER

MtDAS

I. SAKALLI
H. SAKALLI

L SAKALLI
0. SAKALLI

I. SAKALLI
D. SAKALLI

1. SAKAUJ

(Apollon Midasm basuia. bir ¢ift esek kulag! takip ¢ikar... Ml-
das kulaklarini once elleriyle yoklar, sonra aynanin onitne
kosar.)

: (Zor isitilen iniltill bir sesle)

Aa... Esek kulaklari, esek kulaklari..
SAHNE 4.
iKiNCi SAHNEYE DONUS.
(Midasm farasi bitmis... Berberin tuttugu aynaya bakryoi.)

. (Aynayi iterek) Tam anlattigim gibi iste.
: Kimseye sdylemiyecegim bunu yeminle.
: Ola ki sana a¢makla yanlig ettim

Geg degil daha... (Berberin Ustiine yurur.)

: Ben bir sey gérmedim, bir sey isitmedim...

Bu degisim derinlemesine mi?
Yani usuna dek... dustnirken de?
Yalniz kulaklarimla béyleyim...
Nasil kurtulacagim bunlardan?..

: Bir sey yapsana Midas.. Aya yalvar

(7]

Ay ¢unkU degismelerin tanricasi,

Dilini tut foerberbasi dilini tut

Tabanlarim hatirla, kulaklarimi unut.
(Midas cikar.. Berber arkasindan kesik bir kahkaha atar... Is-
lik ¢alarak takimlarini toplamaga baslar.)

. Ah, simdi ne olacak?., 6ff.. dius mu gérdim?

Ne dusl, gézlerimle gérdim be, ellerimle dokundum:

Gergek kulaklar... éyle bir derinden kaynamis Ki...

Midasm kulaklari., ah kulaklari. Inanmazlar Ki..

Ne yapacagim simdi?. Hi¢ bir sey yapmiyacagim... Bu iyi..
Susacagim, unutacagim.. Benden kabahat gitsin... Sdyler miyim
Hah, umurumda mi1? (Kahkaha atar birden susar).. Ne ohiyorum?
Hah... hah... Midasm kulaklari, Midasm kulaklari.

SAHNE 5,

SARAYDA BITR KORIDOR.

(Berberin kapisinin énd. Kapinin tzerinde arma: Tag¢ Uzerinde
makas. Makasin acik agizlan tuhaf bir sekilde iki uzun kulagi
andiriyor. Midas bir ugtan girer.)

: Kapilar, kapiann ardinda beni konusuyorlar.

(Cekingen adimlarla kapiya yaklasir... Cevresini yoklar... Ku-
lagini anahtar deligine yaklastirir, bir sey isitmez. Takkesini ¢i-
karir, tekrar kulagini dayar, tcerden makas sikirtilari ve ko-
nusmalar isitilir. Memnun kulaklarini oksar.)

(MtDASIN KULAKLARIYLA iSITTIKLERIDIR.)
(6dada Berbere sakallarini dizelttiren Gérelinin Erenleri Bi-

RINCi SAKALLI, iKiNCi SAKALLI, bozuk Ur rnakina rit-
miyle disidndr ve konusurlar.)

. Gerek... Bilmek gerek.

Gerek bize bilmek

. Ne gerek, ne gerek, ne gerek

Ne gerek bize bilmek?

. Diiser bize bilmek

Ne duser, ne duser, ne duser
Ne duser bize bilmek?

. Takke... takiyor ki takkeyi

Takiyor ki takkeyi ta
Bize bilmek duser.

(Disardan hafif darbuka sesleri tempo tatar.)

: DUgun oyleyse

onycdl



I1. SAKALLI

I. SAKALLI

IX. SAKALLI

I. SAKALLI
n. SAKALLI
I. SAKALLI

D. SAKALLI
L SAKALLI
D. SAKALLI
I. SAKALLI

1. SAKALLI
BERBER

I. SAKALLI
IL SAKALLI

KORO

I. SAKALLI
1. SAKALLI
BERBER
l. SAKALLI
I1. SAKALLI
BERBER

I. SAKALLI
I1. SAKALLI
BERBER

I. SAKALLI
D. SAKALLI

. Takke... takiyor ki takkeyi

Takke... ta
Takiyor ki

kiyor ki takkeyi
takkeyi ta.

s 6 f kor musiun berber
Kulagimi koparacaktin,

s 0 f kdr misin benber
Cikaracaktin gdézuma.

Takke takiyor ki takkeyi ta
Takke takiyor ki takkeyi ta..

: Sus, sus kulagina gider.

. Ne gider, ne gider, ne gider?

: Off bugiin hi¢ ¢usiinemiyoruz
Hep tekrarliyoruz birbirimizi,

T Tekrarhyoruz hep 'biribizbirimizi

: Bm buldum bir ip ucu.
: Buldun mu?. Hani ya ucu?

. Tattke... Ki

rmizi takke

Niye sari d*gal, mor degil, simbal degil ?
Bence bunun Ustinde dustnulmelidir.

: Niye san - simbul, mor - sumbdl degil?
(Avazi ¢iktig1 kadar.)

Susuuuuun.
Siz Frigya

.. deli olacagim.
bilgelerisiniz ya

Siz Gordium Erenleri
Siz birsey bilmezsiniz

Siz koca dumbeleklersiniz... siz...
Kirik dizen dusunursuniz hep:
Tak taTi... takiyor ki takkeyi tek

Taki tek...

siz.

(Mldasm arkasinda keci korosu belirir... Korobasmin elinde bir
dimbelek ya da darbuka vardir. I¢erdeki konusmalara tempo

tutar.)

. Hakaret bize bu... hakaret.
. Hakaret ha... kareti. ha

Karet-i ha.,

karet

Hakaret-i ha., karet-i ha..
. Hakaret-i ha karet- ha
Karet.. Karet-i ha...
(Korobasmin siddetlenen darbuka vuruslari ile bu minval Gzere
strup giderken Midas bu kez gézinu anahtar deligine yaklas-

tirir. Sahne hafif¢ce kararir. Kapi ekseni

Uzerine yana doner.

Berberin odasi ‘gozlere* acgilmis olur. Midas gene kapinin arka-
sinda -sahnenin iyice yan nda- icerisini dikiz eder duiumda ka-
lir. K-sa bir sure hareketsiz tablo: BERBER SAKALLI FRIG-

YA BILGELERINi TRAS EDIYOR. Bu Kisiler

yanyanya

kuklad.r. Midas gozlerini ovusturunca eyleyi baslar ve tam bir
favs havasi icinde surer. Berber elindeki makasi blyuk bir usta-

likta si

kirdatmalrtadr.)

(MIiDASIN KULAKLARIYLA iSiTiLiP GOZLERIYLE GORDUK-

LERIDIR:)

: Yaaa senin bildigin neymis?

; Senin bildigin neymis yaaa?
: Soylesem hayretler iginde kalirsiniz

. Soylesene

. Soy:esene hn.

2 Hele hele biraz daha meraklanin

O zaman...
: Hadi soyle.
: Soyle hadi

s Ustiime dismeyin séylemem.

lli¢ séylemem.

ha.

. Soylemezsen sdyleme.

. Soyleme.,

sOylemezsen.

onsekiz



BERBER
I. SAKALLI
IT. SAKALLI
BERBER

1. SAKALLI
1. SAKALLI
BERBER

I. SAKALLI

n. SAKALLI

I. SAKALLI

H. SAKALLI
.BERBER

I. SAKALLI
H. SAKALLI

BERBER
I. SAKALLI
I1. SAKALLI

I. SAKALLI
U. SAKALLI
BERBER

l. SAKALLI
1. SAKALLI
I. SAKALLI
H. SAKALLI

KORO

MIiDAS

BERBER

KORO

: Ama sey jhakkinda... sey.
. Sey hakkmdaymis, sbyle sey.

Soyle sey, soyle sey.
Bdtin Gordium ayaga kalkardi... ama sdylemeni.

. Soyleme sdylemezsen.

Lemezsen sgy.

dyle 'bir gulerdiniz Ki... ama séylemem.
Ama siz koca bunaklarsiniz... ama siz..

: Ama bu haraket ha

Karet ha., bu ha..

(Berber I. Sakallinin agzim havluyla tikar.)
Karet-i ha karet bize bu

(H. Sakallinin agzini tikar.)

: Biz ki Gordium Erenleriyiz

Biz bugline buglin dlelim
Ne buyidk cenaze torenleriyiz.

. Ne buyluk cenaze térenleriyiz,

Siz ukala dumbeleklersiniz
Bir duysaniz boyle tekerlemezsiniz
Tek tak-i takiyor ki ta.

: Ne yapalim elimizde mi, dustince bu isliyor.
. Distince bu.. Ne diye takar takkeyi ta

wn -

Ne diye takar takkeyi ta

Kar ki takkeyi ta

Kar ki takkeyi ta.

Kussam 6nintze, kusmugumu yutar misiniz ha?
tgreng herif.. Lafma bak.

. Bak lafina

Lafina bak lafina
Buna ne oluyor ha?

. Bu gidiyor ha ha.
. Soylesem katila katila gllersiniz

(2]

Soylemem sdylemem., ooh..

Soyleme.. Kopukleniyor agzi hoh hoh-
. Soyleme.. Kcpukleniyor hih hih.

Bu gidiyor bu

Bu gitti bu.

(Berber fenal'asarak yere duser, sarali gibi bir stire ¢irpinir son-
ra hareketsiz kalir. Yalniz sa¢ elindeki makas stratle islemege
devam etmektedir.. O da yavaslar.. Can ¢ekisir. Bastan beri Mi-
das Berberin iskencesini garip bir zevkle seyretmekte, bu arada
ku?aklar ni r,vazlamaktad r. Bu haliyle biraz da, kendi kendini
tatmin eden bir ¢ocuda benzer.)

(Midasa f sild:yarak)

Yaramaz cocuk, yaramaz seni.
(Midas elini birden kulaklarindan ¢eker, keg¢Cer
birer ikiser odaya dolar. Sakallilar yanlar*nda kecileri goérine«
sivisirlar. Midas da icgeri girer. Bir sure berberi seyreder.)

: Avugclarini agin avuglarini., rahatlar

Yuzine su ¢alin biraz.

(Midas ¢ikar.. Korobasi iskemlelerden bilinin Gzerine c¢ikar,
yere dedin uzanan sahaliyla Berberin yluzini andiklar.. Berber
ayilir, bir gayretle tekenln sakalina tutuna tutuna ayaga kalkar.
Koro&asiyla g6z goze gelir., 6bur keciler de yavas yavas yakla-
sirlar.)

. Kegilestiler bunlar.. Kegilestiler

Ka¢ taneydiler? Bunlar ¢ok... kegilestiler..
Siz Gordium Erenleri degil misiniz?

. BB-e-e-e-e EE-e-e-e-e-e

Kirk bizi berberbasi, kirk bizi

ondokuz



Kirk sac¢imizi sakalimizi
Kirk killarimizi.

BERBER : Kil kegileri, bunlar kil kegileri.
KOBO BE-e-e-e-e BE-e-e-e-e
Kulk (bizi «berberbasi, kirk bizi

(Kegiler gozlerini Berberin ayaklarina dikerler, dillerini ¢ika-
rip yalanirlar, yavas yavas Berberin tstine gelmeye baslarlar.
Berber sirtistl yere yatmis durumda durur, dizini bukup ayak-
larini kaldirir, tek papucu duser, iyice Ustline varan Korobasina
siddetli bir tekme indirir, firlayip kacar... Keciler yere yuvarla-
nan tekeyle alay ederler.)

SAHNE :6
SARAY.

(Berber Yalniz.)
RftRfIFtHIR : Bir ben gérdum gilines altinda
Bir ben dokundum avucgladim
O budalalar Tiep yorumluyorlar:
Yok efendim sundan 6turd., 6 ff ne yapmaya geldim buraya?.
Gulup gegersin.. Tut kendini, tut kendini, tut kendim tut
Midasin.. of., unut..,
Avucladim onlari, tayld ve canh
Ne yapacagim ben?.. Diyorlar ki., 6ff..
Ciksam Gordium’un en kalabalik alanina
Ta orada mermer ¢esmeler Ustliinden
Bagdirsam, bagirsam.. Agaclar serinliginde..
Ey Gordiumlular duyduk duymadik demeyin
Ey Gordiumlular toplanin ¢evreme
Toplanin toplanin iyice ac¢in kulaklarinizi
Eeeyy Gordiumlular...
(Midas girer)
“Bugin. . Ne buyuk bir gandur ki. .
Kutluyoruz.. Su anda.
Caglar 'boyunca ta sonsuza akip giden bu... Ne mutluki... Mutluu.
Kutlu olsun Gordiumlular. .
(Midas alkisglar gibi yapar.)
MIiDAS : Gardl gural akar Gordium'un gesmeleri
Gural gurul Gordium'un cesmeleri
Neler ki soylenir nutuklarda hep alkislanir
Nite isitir kulaklari kalabaligin
Uzun ‘a’ sesli W sesli
Korkusuz gergekleri?
Kisi ciksa ama sdylese. . inanclara karsi
Taslansa, yuhalansa?
Gural gurdl Gordium'un ¢esmeleri.
(Midas cikar. . Berber arkasindan saskin bakakalir.)

SAHNE : 7
GORDIUM YAKININDA BiR KIR

(iki sevgili ayisiginda sevisiyorlar. Midasin geldigini goériince
uzaklasirlar.)
MIDAS . Buradaydilar iste
Ayisigl kapilardan disan ugratiyor bunlari
Gen¢ kanlan uzerinde etkin
Gizli gizli sevisiyorlar. . gizli. .
Isimize bakalim:
Bu gece bu
Sumbdllerin agiz soludugu
Eflatun rtzgarlari. .
Ates boceklerinin ugustugu
Yildizlarla ¢alilar arasi
Yalvaracagim Tanricaya.
KORO . Yakar Midas'Ay Tanricaya
Ay c¢lUnklU degisimlerin Tanncasi
Yukseliyor iste sessizlifin giumus harpi elinde
Yukseliyor sapsan ederek butin bir -geceyi

yirmi



MtDAS

KORO
MtDAS

KORO
MtDAS

KORO
MtDAS

.KORO

MtDAS

MtDAS

Bak yesil kurbagalar da

(Harp musikisi.. Cekilen kiirek vuruslariyla yaklasir.)
Yakin sazliktaki

Cigiriyor kaatorcikh turkulerini

Dinle agustos 'bdcekleri de

Iste yukseliyor Tanriga

Sessizligin gimus harpi elinde.

. Denizleri ve arzularimizi

Kulag kulag yukselten
isitir misin yalvarisimizi ?

. Denizleri ve arzularimizi.
: Gul isiginla ey

Yika benim kui/aklarlml
Yika ¢irkinligimden.

Gul 1s1ginla, eyy.

Gece kuslarin uctugu
Aldanip yakinhgina
Baliklarin su yizine vurdugu
Degince topuklarin

Isitir misin yalvarisimizi1?

. Aldanip yakinhgina.
. Sen yeni anlamlarda bi¢cimliyen kaniksanmisi
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Onaran 1siginla

Guzel kil kulaklarimi

Bu Apollonun en buytk haksizhgi.
Isitirmisin yalvarisimizi ?

Yalvarisimizi?

(AY TANRICASININ SESI.)
Isitirim Midas seni
Onaramam kulaklarini

Sen yaman carpilmissin
Benim 1sigim kar etmez.

Var Apollona git sen

Var gunesin yamacina

O benden daha guclu

-Isigimi bile ondan alirim ya-
Buyuk adaklar yap

Yatistir ofkesini

: Varamam Ay Tanrica glinesin yamacina

Yapamam o buyutk adaklari

Bu yargimi degistirmek olur
Bu pisman olmaktir.

Ben Kral Midasim

Ben yargici Midasim

Yargimi degistirmek nice olur?
Guling diserim su yerylUzinde.
Ben bir kez sbdyledim

S6zUm durur yargim durur.
(AY TANRICASININ SESi.)
inatgl yaratik

Tasi dyleyse o kulaklari
Guling dusme.

Degismek istiyen ama eguir
Degismek isteyen egilir.

: Son s6zin bu mu?

Yargim durur oyleyse, kulaklarim durur.

Golgeleri daglara taslara vurur.
(Midas basini ortup cikar... Kegiler, ay 1siginda oyuynp kal-
mistir... Harp ma*lkisi.)

SAHNE 8.

BERBERIN YATAK ODASI.

(Berber karisiyla bir yer doseginde yatiyor.- Ay 1sikli bir yas
gecesi... Pencere acik... Ustlerinde bir cibinlik var. Cibinlik biraz
da kotu bir aja benziyor.)

yirmibir



BERBER

KARISI
BERBER
KARISI
BERBER
KARISI

BERBER
KARISI
BERBER

KARISI
BERBER

KARISI
BERBER
KARISI

BERBER

KARISI
BERBER

KARISI

BERBER

(SayiklivarakV SOvlemiyecegim, soylemiyecedim kimseye...
Tek Kisi bilmiyecek...

. Sayikhiyor... Bir halt islemis galiba,

o -

O kirmizi torbanin igindeler...
Hirsizhik etmis.

. Canhydilar... Kanh canh ve sicak...
: Ohh felaket... Cinayet mi yoksa?

Hisst uyan, uyan.. Terden sirilsiklam...
(Berber sigrryarak uyanir.)

. Soyledim mi ha?
. Soylemedin.
: Neyi sdylemedim?

(Cibinligin tzerine ay is giyla iki dev kulak gértntust duger.,)
Oohhh... Oradalar iste, oradalar... Kapkara dikilmisler...
Birakmiyorlar beni... Géruyor musun?

. Kendine gel herif... Neyi géridyor muyum?

Kulaklari iste kulaklari... Bu kadar degildiler...

(Goruntiler eksenleri Uzerinde ters donidnce iki ayak tabani
olur.)

. Ne kulaklari, Nerde?

Oh tabanlarim iste. Orada gérmuyor musun?
Kulaklar?., tabanlar?.. Noluyor buna?

Ne arar orada tabanlarin senin?

. Onlar talbanlaram benim... Anliyor musug?

Kegiler, kegiler...

. Ah... Kegileri kagirdi.
: Yahyacaklar, yaliyacaklar...

(Goruntuler donerek k&h taban kah kulak olur.)
Kulaklar gene iste., korkung.. Gormuyor musun?..
Ayak tabanlarimi? Orada iste orada.. Kulaklar..
Tabanlarim.. Kulaklar.. Tabanlarim.. Kulaklar, kulaklar..
(Karisi korkarak yataktan cikar.. Berber iki elini a¢'p golgele-
rin Ustine atilir, cibinligi yirtip parcalar.. Karisi 1s §1 yakar..)
Yakaladim iste kulaklari, yakaladim.. Hisir hisir avuclarimda Taylu
ve canli.. Yak 1s1§1 yak 1s1gi..
Oh tdl yalnizca., yok oldular.. Ne oldu bana?

: Deli adam.. Yirttin cibinligi.. Simdi uyu sivrisineklerden.

~

SAHNE : 9
KENT DISINDA BIR YER

6nde bir kuyu var. Berber sendeliye sendeliye iceri girer. Kus-
mak isteyen bir adamin halleri vardir Gzerinde.)
Dayanamiyacagim daha,
oldurur bre beni oldurar..
Neremde tasiyorum onlari?
Kursagimda?.. Barsaklanmda?».. Sanciyla
Kapkara bir sanciyla., tayli., canh
Dokundum, avuglarima bulasti kulaklari
Dag olurlar disimde.
Cekerler beni sagir magaralarindan iceri.
Oysa bir turkuye yuklenebilir; MI-DAS-IN KU-LAAK-LAA-RJ..
Oh kimse isitti mi?
Bir tek kisiye sdylesem
O da kimseye sdylemese.. Sonra o da kimseye sdylemese, o da kim-
seye sOylemese
Boylece kimse kimseye soylemese.. Kimse bilmese?
O06f.. oldurur bre beni dldurtr.
Midasin gizini tuttum béyle oldum.
Ya kara bildiricilerin gizini tutsaydim
Ya kader cadilarinin?
Kehanet ocaklarinin?
Oooh kusmaliyim Midasm kulaklarini
Salyam geliyor iste. Bu kuyu isimi gorur.

yirmiiki



f. ADAM
0. ADAM

MIiDAS
1. ADAM
II. ADAM
MIDAS
I. ADAM
D. ADAM

I. ADAM
n. ADAM

MIDAS

I. ADAM
n. ADAM
JV1IDAS

I. ADAM
Il. ADAM

I. ADAM

AfIDAS
I. ADAM

(Kuyunun kapag m kaldirinca icinden bir keci firlayip kagar.)

Uuh o ne?.. S6z verdim ama Midasa

Serefim Uzerine séz verdim Tabanlarim Uzerine.

(Ayaklar n?n altini gid klar.)

Bu kuvu iyi isimi gérir. Ooooo Co0000. hoooooy

‘Nasil yankiyor kuyu. Canli... Beni isitir.

Hseey, Ooooo00.. Kocaman b!r kulak bu kuyu.. Beni isitir.
Ama sovlemoz.. Isitir bmi. Cooooooo.. Nasil yankiyor kuyu?

dyleyse isit kuyu,. yankiya yankiya isit
Cehennemin yedi kat derinligine dek isit
Isit kuyu isit..

(G lgmca kuyunun igine seslenir.)

Midasin ku’aklari esek kulaklari
Midasin e”ek kulaklari

Esek kulaklari Midasin

Midasin kulaklari esek kulaklari
Midasin kulaklari.. Ohh.

(Kuyunun bas na yigihip kal:r.)
SAHNE 10.
GORDITUMDA BIiR SOKAK

SOzZsSUZ OYUN: Saf yanda ktt¢Tic bir kukla kulubesi var. tze-
rindeki i an sdyle: “BUGUNKU OYUN BABtL BAKIRESI" So-
kakta herkes birbirine MI”~aj n gizini fisildiyor.. Ts'ten bir yone
dogru kosuyor.. Bu ara kuklacin*n Iric'ik ¢irag: iceri gelir.. Ya-
z1y1 silip deristirir: “BUGUNKU OYUN - MIDASIN KULAK-
LARI”.. Berber igeri re’ir.. Onun da kulag na soylerler.. Yaziyi

da gorunce fenalhik gegirir.. Kagar..
SAHNE 11.
SARAY

(M-das yalniz. BIRINCi ADAM, iKiNCi

gelirler.)

. lisittik biz yalnizca Midas.
. Evet yalnizca isittik

Yok bizim sucumuz,

s lsittiniz.?.. Neyi?

. isittik iste o kadar.

: Dupediz yani...

: Neyi isittiniz sersemler?

. KULAKLAR-Imizla isittik Midas.
S isittik iste o kadar

Yok bizim sugumuz... Yani... Sen soyle...

: Sen sdyle... Mucizeydi bu orada sazlikta.
. Yel estik¢e Midas yel estikce

Yel estikce orada saz-hkta... Sen sdyle.

: Ne oluyor sazlikta yel estikce.

: Oluyor bir... HOGUOO Midas... Haberin yok
: Haberin yok yel estikce
: Canimi sdetiniz... Simdi ikinizi de...

. Sallaniyor sazlar.

Sal)aniyor sazlaV... Degil ama oyle...
Hisirtilar, fisutilar...

. Yel estikce Midas sesleniyor sazlar

Koca bir koro oluyor kirda
Anlamlh sozler geliyor kucaklarimiza.

: Ne demek bu alcak ?
: Dilimiz varmaz sdylemeye

Mucizcydi bu orada sazlikta

yirmitg
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n. ADAM

MtDAS
IL ADAM

MIiDAS
I. ADAM
MTDAS
I. ADAM
1. ADAM

MtDAS

I. ADAM
EL ADAM
I. ADAM
D. ADAM

MtDAS

MTDAS

MtDAS
L ADAM

MtDAS
MtDAS

I. ADAM
IL ADAM

MtDAS
1. ADAM
MtDAS

KORO
MtDAS

KORO

. Yel estikce Midas yel estikce

Koro kesiliyor sazlar
Dupeduz séyluyorlar yani.

: Hain ne sdyluyorlar?
. Biz diyemeyiz Midas, var sen git dinle

Batun Gordium da kosuyor dinlemege.
SAHNE 12.
GORDIUM YAKININDA BiR SAZLIK

(Birkac koylu gecerler. Midas ile iki adam soluk soluga gelirler.).

: Daha yuriyecek miyiz?

w .-

Burasi iste buradan isitilir,
Hani bir sey isitmiyorum ben.

. Hele bir yel essin... Bekliyelim.
: Hah iste bir esinti... Simdi?

(Sazhiktan rtzgarin c¢ikardigi sesler gelir.)
isitmiyorum bir sey... Sazlarin hisirtilari yalnizca.

Niye getirdiniz beni buraya?
. Hay aksilik... Seslenseler ya.
. Ne guzel sesleniyorlardi demin.
. Felaket seslenmeklerse.

Yel siddetleniyor dinle.

(Sazlik seslenir.)
Uuuuuuuuuu, Vuuuuuuu
Midasm kulaklari esek kulaklari
Midasm kulaklari esek kulaklari
Uuuuuuu Midasm kulaklari

: Kim yapti bunu, kim yapti bunu?

Hainler tikayin kulaklarinizi.
Uuuuuuuuu, Vuuuuuuuu
Midasm kulaklari esek kulaklari
Midasm kulaklari..

: Kim yapti Jbunu?

Esek kulaklari.

: Tikayin kulaklarinizi.
: Ne kadar tikasak gene isitiyoruz Kralim

Butin Gordiumda yankilar.
Midasm kulaklari esek kulaklari
Midasm kulaklari.

. Hakaret bu

Esek kulaklari

: Cirkin... Korkung...

Midasm kulaklari..

: Bir mucize bu.
. Hakaretli bir mucize... Mucize hakareti.

Esek kulaklari

: Algaklar iftira.
. iftira mucizesi.
: Kosun kosun bigin hepsini

Tekini ayakta komaym... Kosun, kosun... Bitun oradakiler...

(tkl adam ve yakindaki koyluler ellerinde bicaklar, oraklar, so-
palarla ileri atilirlar. Sazlarin seslenisi yavas yavas kesilerek,
surip gider.)

: Kiyma Midas kiyma guzel sazlara.

-

Tekini koymiyacagim gok altmda.
(Sahneye yavas yavas aksamin kirmizi isiklari dolar.)
(Midasm buyruguyla iste
Bir saz dldurusu basladi
Bu kizil havalar icinde.

yirmidort



Berber tutamadi gizi iginde
Tutamadi gizi Iginde
Gitti kuyuya ¢1girdi
Kuyu yankili yankili

On kulag derinde on kulag derinde
Kayalar icinde sikismi

Acti gitti yeraltindan bir damar
Sazlarin boy atti§i batakliga
Kabarcikli yusufcuklu

Kuyu dar kuyu dar kuyu

Acti gitti yeraltindan bir damar...

Sazin ince boslugu
Inip ¢ikan can suyu
Kuguk gelgitlerle...
Tutamad! gizi icinde
Yel estikce yel estikce

Incecik onlar hep Gsurduler

Gunese kanmadan gittiler

Midas (bictirdi iste hepsini

Hisirtiyla baslarindan, mavi goékler bosandi
Karanlik doldu iglerine

Kugclik gelgitlerle

(Sahne iyice kararir. Olmekte olan sazlarin iniltili sesleri ha-
1a duyulur.)

Midasin kulaklari esek kulaklari
Midasin kulaklari esek kulaklari
Midasin kulaklart...

SAHNE 13.
GORDtUM SOKAKLARI

SOzSUZ OYUN : Geceyansini gecmis, Sokaklarda kimsecikler yok. Yalniz bir
bekei kosebasinda uyuyakalmis. Midas elinde bir fener soldan girer. Gordium sokak-
larim dolasiyor. Fenerin 15181 kulaklarinin gélgesini buyuterek duvarlara, kaldirimlara
dusurdr. Duvarlar Uzerinde yer yer yazilar vardir. Fenerini tuttukca aydlnlanan her
yaziyi duvarlar ugultuyla seslenir: "KRALIMIZ KiM?" “MtDAS GOSTER KULAK-
LARINI” “BUTUN GORDIUM BiR SAZLIK” “BiTSIN BU DEDIKODU” “GORELIM
KULAKLARINI “SAZLARIN SUGCU NEYDIi?” “NE VAR TORBANIN iCiNDE?” Fe-
neri derinlemesine uzayan bir yan sokaga tutunca yan aydinlanan duvarlardan belirsiz
bir ugultu gelir. Ayak sesleri isitilir. Bir aralija siner. Duvardaki yazi seslenir. “ESEK-
LERE MAHSUS” Avugclariyla yaziyi siumeye calisir. Sirtini doner iser gibi yapar... Ge-
len, torbasini sirtina vurmus maskeli bir hirsizdir. Bekginin sapkasini dizeltir. Cebin-
deki siseden bir yudum iger, tekrar yerine kor. Cikip gider... Midas hirsiza guler... Ara-
liktan cikacakken 'baska ayak sesleri isitir. Bir serseridir. Elindeki tebesirle yan du-
varin bos bir yerine “MIDASIN...” yazar. Arkasini getirmez, tebesiri atar, ¢cikip gider.
Midas gelir, fenerle yerdeki tebe§|r| arar bulur. Yarim kalan yaziyi tamamlar. “MtDA-
SIN KULAKLARI ESEK KULAKLARI” Kulaklarinin duvara dusen silUetini de gizer.
Biraz uzaklasip memnun, siritarak seyreder. Yeni ayak sesleri isitir. Tebesiri bekginin
yuzine firlatir. Cabucak kagar. Bekgi firlar. DUdugunia otture ottlire ters yonde kosar.

SAHNE 14.
SARAY

(BIRINCI SAVCI, iKiNCi SAVCI suriikUyerek Midasin kar-
sisina bir panayir hokkabazi getirirler. Pek korkmus goérinen
adamin elinde laternaya benzer buytk bir oyuncak vardir.)

1. SAVCI : Yakaladik Midas yakaladik
Yakaladik bir dizenbaz makineci.

n. savci : Yakaladik bir manitaci.

MIDAS : Sugu ne?

I. SAVCI 1 icat etmek kanunsuz bir makine...

Ceviriyor panayirda pazarda
MIiDAS . Guliing disuruyor krali...

yirmibes



1. SAVCI

V SAvCI

MIiDAS

KORO

MIiDAS

KORO

MIDAS

KORO

MIDAS

2 Gulung duagurayor?.,, e »
Gostersene haydi marifetini. =
(Ad_im cekine c¢ekine elini uzatir.«; Kolu cevirine©® JaternaNsesi
isitilir. Midas esek kulakli gérunur.)
. Boyle isto benzetiyor sanu-
(Midas buyuk bir 6fkeyle hepsini d san atar, gozleri oyuncaga
takilir... Cevirmege bs/vlar,.. Yavas yavas hosuna gider.)
: Brnzsmekle o mu olU'voruz ?
Hem daha siddetle -O'.. Anlamaga basliyorum simdi...
Guling olmak ne demek?... Nasil galing olunur?
Iki goruntinun ¢akismasi <bl... Ne ‘O’ ne Midas artik,
ikisi arasi bir yaratik.
Midas alti pJpTUstU
Bir melez gorintd.
Arada Kisiligin, amansiz carka takilmis, déner ha doéner..
Gulung olmak iste. Duser ha duser.. Duser ha guling duser...
Ocoof iskence bu iskcnce, soylulugun, 6z saygin, gururun,
Ne varsa yuksek tuttugun
Carpihyor bu hain g¢ark doénunce.

SAHNJE 15..

(SARAYIN KARANLIK HUCREYE BENZER BIiR ODASI

Midas bir kdsede dizleri Gstinde ¢okmus, yu %lmus. 6lime yar-
gth bir kisi gibi. Disardan kapi vurulur. Kolo seslenir.)
: Cik Midas savun kulaklarini
Midas kulaklanin savun
Midas savun kulaklarim
: Yar>armvacaf'im ya”~amiyacagim bunu..
Ne istiyorlar benden?
Ne istiyorlar Denaeil.. Seyredecekler.. (Dogrularak.)
Butun Frittryahlarin adina takiyorum bu kulaklan
Simdi éldararler mi?
(Disardan yumruklanarak kapi vurulur.)
: Midas saatin geldi.. Midas saatin geldi..
Cik Midas kulaklarini savun Midas kulaklanni savun

Kuruldu mu galmelerin daragac?

Alanlar ortasinda?.. Iste iki gindn

Alaca esiginde duruyorum:

Yargil, caresiz.

Cigirtkanlar dolasti Gordiumda din
T'rigyalilar esek krallarim seyredecekler bugtn.

(Kapt1 vurulur)

Midas kulaklanni savun
Midas saatin geldi.. Midas .son ¢agn.

: Yapamazsam?.. Ayagim sendelerse?..

Kuruldu mu gulmelerin daragaci?

Alanlar ortasmda?

Gozlerin dldurtsine birakacagim kendimi

Gulecekler, ¢cirpma cirpina ‘gulecekler

Gorup gulecekler, isitip gulecekler.. Giulecekler., bilmeden.

Gulecek kahkaha cigekleri, aslanagizlan.

Ulkemin sen bahcgelerinden
(Aynanin karsisinda kendini seyreder.. YuUzUinu tuhaf bir gi-
limseme aydinlatmistir. Yeni bir duygu iginde kulaklarini sey-
giyle, gururla oksar.)

Kahkahalan dagumlenecek bogazlarinda..

Gunah kulaklarim bunlar, guzel kulaklarim.

Bana butunlenddler guclu uzantilanyla

Salinirlar agir ve garip

Guz rizgarla,nnda

Kral kanim dolanir iclerinde.

Heey cirkinligim, hey gizelligim

Kahkahalari dagumlenecek bogaziannda..

oyle bir seyrettirecegim ki.. Ne buyidk bir gérd olacagim.. Ah-
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KORO

MTDAS

Batun Frigyalilara, kabul ettirecegim onlari

Yendim kulaklarimi, yendim yendim.. Kazandim kulaklarimi..

Degistiler simdi anlamlarinda.. Batin yeni seylerin..

Sevincini duyuyorum onlarda. Cirkinligim, hooy guzelligim.
(Kap1 vurulur)

Geliyorum, geliyorum.. Sabirlari tiukendi..

Tez al kitheylanimi hazirlayin.. Yok yok.. Hayvanin kulaklari..

Etkisini azaltabilir benimkilerin.

Atam Gordiosun arabasini

Cikarin eski kimbetten.. Cekin sarayin 6ntne

Onun Ustunde 'gegecek Kral

Gordiumun mermer sokaklarindan.

SAHNE 16.
GORDIUM SOKAKLARI

(Kaynasan bir kalabalik, 6n sirada Berber de goéruntr. Ugul-
tu.. Birka¢ kisi kalabalik arasindan seslenir.)

Geliyor, Kral .geliyor.

Geliyor, geliyor.
(Midas, Atasi Gordiosun kagnisi dstinde heykel gibi dimdik,)
iceri getirilir. Kagniy iki kole cekmektedir. Yavas yavas iler-
ler.. Ugultu kesilir.. Kisilerin hareketleri de agirlasir, katilir..
Yuzlerde saygiyla kansik bir hayret vardir.. Bir kisi ¢ekingen
ellerini ¢irpar. Iki Kkisi daha ona katilir. Sonra birden buyuk
bir alkis bosanir. Midasm yuzUnU bir yengi gulumsemesi kap-
lar. Ama bu ¢ok stirmez..)

Midasm kulaklarina -bakin

Kuruyor Midasm kulaklari

Kuruyor Midasm kulaklari

Ezilip (bUzulGyor.. Kaguldyor, kagullyor.

Midasm kulaklarina bakin.

(Midasm kulaklari yeni bir degisime ugramaktadir. Midas el-
lerini basina gottrar.. Kulaklar: eski halini almistir. Sahne di-
sindan Koronun sevingle haykirisi duyulur.)

: Midas kulaklarini yendin

Midas kulaklarini yendin

Yendin korkunu, yendin cirkinligini

Gun 1sigina ¢cikarmakla gizini.

Midas sevin Midas sevin.
(Midasm yuziinde derin bir aci vardir. isitilmeyecek bir ses-
le inler.)

: Ah kulaklarim. Kulaklarim. ..Apollon... Ah...

(Halkta bir saskinlik sidresi.. Sonra biri bir kahkaha atar. Bir
anda butlun kalabalik kahkahayla gulmeye baslar. Midas sirti-
ni bir situna dayar.. Aciyla kivranir. Halkin sesini isitmemek
icin kulaklarini tikamaya c¢alisir.)

Midas ne oldu kulaklarina?

Midas aldattm bizi.

Heey kim asirdi Midasm kulaklarini?
Tutun tutun, hirsizi tutun.

Bir mevsimlikmis kulaklari.

Midasm yalan kulaklari.

Bahara yeniden acar mi Midas
Kralim ne ettin kulaklarini?

Midasm kulaklari insan kulaklari.
Midasm kulaklari insan kulaklari
Cascavlak kaldi kafasi.

Aldattm Midas 'bizi.

Kulak degil guz yapraklan.. Yel ucurdu.. Yel ugurdu.
Midasm kulaklari, Midasm kulaklari

(Halkin kahkahalari ve Midasm umutsuz kivranisi)

-PERDE-
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esek kulakli

Adim yeni duydugumuz Gungoér Dil-
men’in Sircema - Tiyatro dergisinin bir per-
delik oyun yarismasinda birinciligi kazan-
masi onun gen¢ bir kabiliyet oldugumu gds-
teriyor. Midas'in Kulaklari adini verdigi o-
yunu okuyup ibir incelemeye girdigimiz za-
man bu gen¢ kalemin ilerisi i¢cin umuda du-
ruyoruz. Bir kerre, belirli bir yontemi izle-
digini ve oldukca ince bir tiyartro kaltara
oldugunu seziyoruz Gungér Dilmen'in. Yasi-
na gore iyi bir seviye tutturabilmis ve ba-
sariya erebilmek igin de ye§ bir Turkgesi
ve espri’si' var. Hele oyunun dizenini boz-
madan taslama yapisina bakilirsa bu yén-
den kalemini iyi sivriltmise jbenziyor. Biz,
bu yazimizda, Midas'in Kulaklan’na paha
bicmek icin, bir ka¢ kapidan ¢éztm ile ince-
lemeye girmek amacindayiz.

iKonu, Frigya krallarindan Midas'm ef-
sane durumunu almis bir hikayesinden alin-
mis. Apollon ve Pan birbirlerine meydan o-
kuyagrak bir muzik yarismasina girerler, bu-
nun icinde yargisinin dogrulug-u ile Gn yap-
mis olan Frigya Krali Midas’t hakem secer-
ler. Yarismanin sonunda Midas Apollori'u
yenik dustrince bu tann da Midas'in ku-
laklarini esek kulaklarina degistirir. Bun-
dan sonra Midas kulaklarini uzun garip bir
kilahin icinde saklar, ancak bunu berberi
gordr. Iste oyun bu tema ile cesitli disin-
celer ile sona dek gelisir. Yazar bu oyunda
Midas efsanesiftin salt <ou béliminden fay-
dalanmis. énemli olan faydalanmis olmasi
degil de, nasiu ve ne yolda 1bu konudan fay-
da sagiadigi.

Bu oyunu kisaca inceliyebimek icgin ya-
zimiza iki noktay! esas alarak ise basliya-
cagiz: 1) Dis Géruntd; yani goze ydnelen
teatral yapi, 2) i¢ Akim; yani duygu ve
usa yonelen dramatik 6rga.

Dis Gorinti

Oyunun seyirciyi sldrukleyecek teatral
yapisi gesitli yollardan saglanmis. Hemen
her sahnede yeni bir gesitlemeye girisilmis
ve bu birbirlerinden degisik yolda gelisen
cabalar oyun icinde igreti durmamis, oyu-
nun tdrine ve havasma tim uygun dismus.
Bu cesitlemeleri bir bir ele alalim:

kKiralin getirdigi

Ozdemir NUTKU

gulanmis oldugunu savunmak yanlis olur.
Koronun sahne Uzerindeki eregi daha 'bas-
ka yola kayar ciunki. Bu noktayl usumuz-
da tutarak bu oyundaki koronun sematik
yonelimini goérelim: 1 — Prologos: baslan-
gi¢, Apollon ile Panin sbézsiz oyunu. Bu
pantomim Ue Midas'm kaderini hazirliyan
bir motif gosterilir: “mharp mi daha iistln,
yoksa flit mG?" 2 —Parodos: kegiler koro-
sunun kendilerini tanitisi ve Midas’'in basina
gelenleri ima. 3 — Birinci Stasimon: Midas’-
m Ay Tanri¢asina yakarisi ve koronun bu-
nun Uzerine ezgiler diizmesi. 4 1— Ikinci Sta-
simon: Saz 8ldurusu agiti. 5— Exodos: Mi-
das'm kulaklarinin eski durumunu almasi U-
zerine koronun tepkisi ve bitis. Bu asal koro
parcalarindan baska 'bazi sahnelerde dialog-
lar ardindan gelisen kisa koro parcalan da
var, bunlar da klasik yénteme benzerlik ta-
styorlar. Koro'nun cagdas kavram ile ge-
lisen yonu bize biraz irlandall Yeats ile In-

giliz Bottomley’in manzum siir oyunlarinda
yaptiklarini ansitiyor. Bilhassa, keciler ko-
rosunun, oyunit aksiyonu icinde, motif yo-
ninden, itici glcu tasimalari Gordon Bot-
tomley’'in Perde Tasiyicilari ve Katlayici-
lan (1) ile buyuk bir benzerlik godsteriyor-
lar. Bottomley’in Towie Castle, ArdvorUch’s
Wife, The White Widow (2) gibi daha bir-
¢ok manzum siir oyunlanni ansitiyor. Bu
sozle yazarrn Bottomley’'den etkiendigini sa-
vunmuyoruz. Bu oérnedi yalniz bilenlere bir
fikir vermek icin sectik. Sonra bu koroiiUn
sahne degisimi i¢in dekorlan tasimalan Ja-
pon NO tiyatrosunun ‘property-man’ denen
oyuncularina -benziyor. Nitekim Bottomley’-
de bu tiyatro turinden faydalanmistir. Za-
ten Midas’'in Kulaklari oyunu U¢ noktada
NO tiyatrosunun o6zelliklerini tasiyor, bir
noktada ise bu tiyatronun 6zelliginden ay-
nliyor. Oyunun No tiyatrosu 0Ozellikleri:
1 — Muzik, dans var, 2 — Koro’nun gorevi
oldukg¢a ayni, 3 — Son sahnelerdeki maske
teknigi (3). Oyunun N& tiyatrosundan ayril-
digr nokta eglenceli olusu, Japon tiyatrosu-
nun bu tlrinde oyunun tonu ciddi ve trajik-
tir.

b) Pantomim - oldukca énemli bir yer

a) Koro - oyunun icinde, bicim ysnudutuyor oyun icinde. Sirasi ile pantomim’'ler

den Kklasik bir gelisim gosteriyor. Ancak
buradaki kegiler korosunun havasma daha
cagdas ve potansiyel bir kavram saglamis.
Koronun prologos'tan sonra (bu oyunda
Apollon ile Pan arasindaki pantomim) bir
parados teknigi Ge gdérinmesi, epeisodion
olarak kolayca ele alabilecegimiz sahneler
ile dialoglar arasi stasimon’lar ile koronun
parcalara ayrilmasi ve oyunun son sahne-
sinde halkin bir bélumu meydana getirecek
oyunu bir éxodos ile bitirisi koro'nun yura-
diagu yolda, tim olmasa bile, énemli bir se-
kide klasizm gosteriyor. Yalniz bu klasik
gelismenin Midas'in Kulaklan'na tipatip uy-

bir oyunun eji basinda, onuncu sahnesinde
ve ondglncd sahnesinde gdéraldyor. Panto-
mim'in ilki sahnenin arkasinda gecer. Pan
ile Apollon’un ¢ekismesi canlandmlir bura-
da. Onuncu sahnedeki s6zsliz oyun bir pana-
yir yerinde, yahut bir sokakta geger. Mi-
das’'m gizinin yayildigini gordrtz. Kukla
tiyatrolan bile repertuarlarim Midas'in ku-
laklan konusuna degistirmektedirler. Onu-
clincl sahnedeki pantomim en 6nemlisi. Mi-
das’'m kararsizh§i icindeki ruh durumunu
bigcimlendirir. Bu sahnenin sonunda Midas’in
esek kulaklarini kabullenme egilimi icinde
birakiriz. Bu da oyunun anlami yéninden
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oldukga ilgingtir. Saydigimiz su s6zsliz o
yunlar sahneye koyucuya c¢esitli imkéanlar
saglar, hatta usta bir aktdérle bu panto-
mimler oyunun goéruntd yuzini renklen-
dirdikleri gibi anlamim da zenginlestirebi-
lirler.

c¢) Dekor - teknigi de konuya anlam
katan bir unsur olarak géziimuze carpiyor
bu oyunda. Dekor daha ¢ok panolarla kuru-
lacak. Tasinabilir, donebilir ve bir ka¢ ama-
ca hizmet edecek sekilde hazirlanacak. De-
korlarin fantazimdze yonelisine dikkat edi-
lecek ve boylece seyircinin ilgisi ¢ekilecek-
tir. Son sahnedeki kalabalik etkisi hareket-
li panolar, boy aynalari ve Kisilerin ytzle-
rine takip c¢ikardiklari degisik maskelerle
saglaniyor. Oyuna bdylece zengin géruntu-
ler ile bir bale de girmis oluyor.

d) Dans - keciler korosunun gesitli ha-
reketlerinde izleniyor. Bazan bir toplu’Cocuk
oyununu andinr sekiide. Bazan hara-
retli  bir toplantinin veya bir futbol
maginin seyircileri gibi (Ugunct sahnede-
ki pencerenin acilip kapanmasi ile Pan'in
omuzlar Gzerinde disari ¢ikarilmasi). Koro-
basmin darbuka veya dumbelek calisi ile
dans hareketlerine de girer koro (Ddrdin-
ci Sahne). Burada “dans" sfzumuzden ka-
sit ritmik, stilize hareketlerdir ki koro da
ancak bu denli hareketlerle uygun yerini
bulabilir.

t¢ Akim

Bu bélimde oyunun dramatik orgdsu
Uzerinde duracagiz. Geng¢ yazar Gungor Di-
men Midas efsanesinin ¢ noktasini kendi
oyununun merkez amacina gore degistir-
mis. Bu degisiklikler onun bu oyun ile ne
yapmak istedigini bize kismen acikhyorlar.
Soz ettigimiz degisiklikleri gorelim simdi.
Esas efsanede berber 6grendigi gizin yu-
kinden kurtulmak icin toprakta bir cukur
kazar ve bu cukura “Midas'm kulaklari
esek kulaklari™ diye birka¢ kere bagirir.
Bir ka¢ gin sonra o cukurdan bir saz bu-
yur ve bu gizi inceden ¢igirmaya baslar (4).
Bu oyunda berber gizi, kirlarda buldugu
bir kuyuya bagirir, bu bir. Bu gizi kentliye
koyliye yayan orada biylyen bir saz de-
gil,* genis bir sazliktir, bu iki. Efsanenin bir
Alman Mitoloji S6zligunde (5) anlatilan
sekilde herkes tarafindan esek kulakh ol-
dugu anlasilan Midas kederinden kendini 6l-
dardr. Oysa, yazar Midas'i yasatir. Hatta
Midas esek kulaklariyla Gzerine ¢oken asa-
gihk duygusundan kurtulup, kulaklarini
halka gostermege karar verir, bu da Ugiin-
¢l degisiklik. Bu saydigimiz, esas e'fsane-
den ayrilan, tG¢ nokta merkez amacini be-
lirtiyor oyunun.

Bu oyunla ne yapmak istemis Gungor
Dilmen? Midas’'in ¢ogumuzca bilinen hika-
yesine bir parodi dizmek mi? Midas'in
haksiz bir yargida bulunmus olmasini mi
gOstermek istemis? Yoksa, Kral Midas'in
esek kulaklariyla ne yapabilecegini mi ko-
mik bir doku ile vermek istemis? Bizce bun-
larin hicbiri degil. Eger, su yukarda sordu-
gumuz problemlerden birini islemis olsay-

di bu oyunun birincilik kazanmasi zorlagir-
di, ¢inkd isi bu degin basit almakla yazar,
Midas efsanesinin ilgingligine fazla birsey
katamazdi. Oysa, yazarin usunda ortaya
koymak istedigi bir takim ortalamalar var.
Dusuncelerini daha eglenceli bir seklide
vermek icgin 6zinde zaten komik unsur bu-
lunan Midas efsanesini islemeyi hakli ola-
rak dogru bulmus.

Bir kere, ilk ihtimal, yani yazarin pa-
rodi dizmis olmasi ihtimali, efsanede yap-
tig1 G¢ degisiklik ile ortadan kalkiyor. Mi-
das’'m haksiz bir yargida bulunmus olmasi
meselesi veya halkin “Pan” cagirislarina
kapilmis olmasi ihtimali de su nedenlerden
yok: 1) Midas’in adil bir kral oldugu, onun
efsaneleri kadar iyi bilinir, 2) Yazar bilhas-
sa bu yonu belirtmek icin Uctinci  Sahnede
her keresinde gittikge siddetlenen bir tonla
U¢ kere Midas'a “Yargimi 6zglr olarak ve-
recedim” sézini dedirtmistir. 3) Zaten o-
yundaki yarisma sahnesi bir ‘flash - back’,
yani geriye donusle verilir. Yansma sahne-
sini Midas berberine anlatir ve biz de ne-
ler anlattigini sahnede géruriz. Eger yazar
bu yarismada Midas'in hakli veya haksiz
yonuniu goésterseydi, bunu bir ‘flash - back’
ile vermez, dogrudan dogruya bir takim
dramatik yollardan vurguluyarak yapardi.
Ikinci ihtimal de bdylece yok oluyor. Ugiin-
cUsu, yani Midas'in esek kulaklarim ne ya-
pabilecedi Uzerine oyunun yazilmis olmasi
ihtimali de Berbere verilmis olan gugcli yon
ile 6numuzden siliniyor. Midas’'in esek ku-
laklari motifinden faydalanan dramatik ka-
rakter kraldan ¢cok Berberdir ¢ink.

Oyunun merkez amaci Uzerindeki fik-
rimizi gene kendi kendimize bir kag soru so-
rarak verecegiz. Bizi sasirtan oyunun bitisi
oldu 6nce. Onceleyin esek kulaklarim garip
bir kulah i¢inde sakliyan Midas neden oyu-
nun sonunda bunlari halka goéstermiye ka-
rar veriyor? Onun bu karan almasina se-
bep nedir? Tam esek kulaklarim halka g6s-
terirken kulaklari neden kugulayor? Iste
kanimizca oyunun merkez amaci bu sorulan
cozmekle elde ediliyor. Ik iki soruyu iki yol-
dan yanithyabiliriz. Biri psikolojik bunun.
Bir insan kendine yakistiramadigi, baska-
lannda olmayan anormal bir kusurunu sak-
lar ve bu ylizden de sanki herkes onun gizi-
ni biliyormus gibi stphe ve' endise iginde-
dir, ancak ne vakit o kusurdan utanmaz ve
0 kusuru kabul edecek olursa icini kemiren
korkulan toptan yok olur, kendi de rahata
erer. Midas'in ruh gelisimi de bunu gdste-
riyor. Once esek kulaklanni bir kilah al-
tinda saklarken, gizinin yayilmasi Uzerine
bu kulaklan kabul ediyor ve hatta bu kulak-
lara insan kulaklanndan daha c¢ok &nem
vermiye basliyor. Onbesinci Sahnedeki tek
sOyleside Midas:

BuUtun yeni «eylerin

Sevincini duyuyorum onlarda. Cirkin-
ligim, hooy guzelligim. (Kapi vurulur)

Geliyorum, geliyorum... sabirlan ti-
kendi.

Tez al kuheylanimi hazirlayin...
yok... Hayvanin kulaklan

Yok

yirmidokuz



Etkisini azaltabilir benimkilerin.
Boylece, kendini atasi Gordios'un arabasin-
da insanlara g¢ektirir. Anhiyoruz ki Midas'm
¢irkinligi ayni zamanda guzelligi de. Sonra
kulaklarinin etkisi bozulmasin diye atma
¢ektirmiyor arabayil, onu insanlara cektiri-
yor. Su halde bu kulaklarla Midas insanla-
rin Gstine cikmistir. Kisacasi, Midas obur
insanlara olan ayrihigi Ge yari tann du-
rumuna girmistir. Yarisma sahnesinde
Apollon Midas'a soyle der:

Apollon: (Midas't stizerek)

Mitologya okumamis birisine
Suradan iki tanri ayir desem
Benden sonra mutlak seni gos-
terir.

Pan: Ya ben?
Apollon: Yaban.

Apollon Kral Midas’'m oturusuna ve goru-
nusine bakarak onu tanrilia yakistiriyor.
Pan’t ise kugultiyor. Anlasihyor ki Midas
yuce gorunusla, gucgld bir kral. Hem sonra
¢cok da gururlu. Onun bu gururu 'belki Apol-
lon'u bile etkilemistir. Yansma sahnesinde
Apollon tanri oldugundan Midas’'m tahtina
oturmak ister, Midas bir basamak asagidaki
tabureyi gosterir (Sahne 3). Oysa Mitolog-
ya efsanesinde Apollon Kralin daha yukse-
ginde bir tahtta, Kral Midas Apollon'un a-
yaklari hizasinda bir tahtta, Pan ise yerde
bagdas kurmustur (6). Yazar bu kisa ge-
cisle Midas'm yuksek gururda bir kisi oldu-
gunu gdstermek istemistir. Oyunda Midas'-
m ¢ok gururlu oldugunu belirten baska bir
yer de Yedinci Sahnededir. Midas Ay Tanri-
¢asina onu bu kulaklardan kurtarmasi igin
yalvardirdiginda Tanriga:

isitirim Midas seni

Onaramam kulaklarim

Sen yaman carpilmissin

Benim 1s1gim kar etmez.

Var Apollon’a git sen

Var glnesin yamacina

O benden daha guclu

-Isigimi bile ondan alirim ya-

Buyuk adaklar yap

Yatistir 6fkesini.

Buna Kral Midas’'m yaniti cok dnemli ve il-
gingtir:
Varamam Ay Tanrica glnesin
yamacina
Yapamam o buyuk adaklari
Bu yargimi degistirmek olur
Bu pisman olmak olur
Ben Kral Midas'im
Ben yargici Midas'im
Yargimi degistirmek nice olur?

Ve Midas oradan bdylece ayrilir. Karakte-
rindeki iki 6zellik daha da agiklanir bura-
da: 1) Midas Gururludur, 2) Midas yargi-
sinin dogruluguna inanmaktadir. Simdi bu
sonuclardan hareket edip Midas’'m kulakla-
rini halka nigin gdstermek istedigini bula-
Iim. Midas Ay Tanricasindan da bir deva
bulamaymca yapacagl is Apollon’dan Ku-
ruru yoluyla 6c almak olacaktir. Apollon'un
cezasindan en iyi nasil 6¢ alinir? Apollon’un

cezasini kucUimsiyecek bir davramsda bu-
lunmak, yani esek kulaklarim normal sey-
lermis gibi kabullenmek. Bdylece, Apollon'-
un cezasl ceza olmaktan c¢ikacak, bilakis
Midas'm ovundugi seyler olacak. Boylece
Kral bir tasla iki kus vuruyor: 1) Obur in-
sanlardan baska olmakla yan tannliga
yukseliyor, 2) Esek kulaklanyla dvinmek-
le Apollon’un cezasini hige sayiyor. Ik so-
runun psikolojik yénden yaniti bu. Bir de
bunun toplumsal yénden sebebi var; Midas,
bir kral olarak, herkesin kesfettigi noksani
icin saklanirsa halk arasinda adi bes para-
lik olacak. Sonra Midas da babasi gibi hal-
kin sevdigi kraldir. O bu halk arasindaki
Undnd yitirmek istemiyor. Yapacag! sey de
tabii olarak halkin arasinda o kulaklar ile
géranup halkm tepkisini 6lgmektir. Midas
iste bunun i%in kulaklanm gostermise ka-
rar veriyor. Ikinci soruyu da yanitlamis olu-
yoruz ouyiece. Uclinct sorudaki problem
biraz daha karmasik ve ince. Kulaklanm
halka gostermekle Apollon’a meydan oku-
yan Midas tannnin bir ikinci darbesini yiyor.
Apollon taktigi esek kulaklanyla Midas'i
yan tannhga yukselmis oldugunu sezince,
tam istedigi ve uygun sirada Midas'in ku-
laklarini insan kulaklan yapiyor. Bu hare-
keti 1) Midas't halkin 6ninde saklabanlik
yapan bir soytan durumuna dusdrayor. 2)
Dolayisi ile Midas’a ancak bir insan oldu-
gunu ima eder sekilde onun gururunu ren-
cide ediyor, 3) Sembolik yénden, insan ku-
laklariyla Apollon'un muazigine oy verme-
yen Midas’'m esek kulaklanm daha deger-
li bularak, onlari tekrar geri aliyor. Bu yol-
dan insan kulaklari esek kulaklanmn ya-
ninda kuculmuis oluyor. Midas’'m oyunun,
sonundaki Uzuntusu de bu yUzden. Bu olay-
dan sonra halkin onun insan kulaklanyla
alay etmesi de esek kulaklanyla onun yan
kutsal bir varlik olusuna baska bir 6rnek.
Apollon’'un vurdugu darbenin en aci yonu
de, Midas’i halki 6ninde herkesi aldatan bir
kral durumuna dusurmesidir. Halk, “Midas
aldattin bizi,” diye baginr. Apollon halka
bu disltnceyi vermekle kendine de yardim
etmis oluyor; Midas aldatan bir kral olarak
yansmada da bir aldatmaca yapmis duru-
muna dasuyor. Bdylelikle, kralin adil tutu-
mu yaralaniyor. Bizce, merkez amag¢ su yo-
la giriyor: kusuruyla yenik durumda olan
bir insan o kusurunu kabul etmekle dstun
duruma gegiyor; ancak bu kabullenisi faz-
la mibalaga etmek insani hayal kinkligina
ugratiyor.

Bu oyunda Kral Midas'm ddriast yar-
gisina karsilik ugradigi haksizligi nasil ber-
taraf ettigini izliyoruz. Gingér Dilmen’in
Sinema-Tiyatro Dergisine yazdigi mektup-
tan anlasildigina gére bu oyun bir trilogia’-
nin ikinci verisi. Trilogia’nm birincisi Mi-
das'm Altinlari, Gg¢lncist ise Gordium DU-
gumua. Tek baslarina basi ve sonu olan o-
yunlar olduklari gibi, birbirlerine iliskisi o-
lan G¢ oyun bu. Cnun i¢in Midas'm Kulak-
lari oyununu daha keskin sonuglandirmak
icin 6bdr ikf oyunu da bilmek gerekli. Ne
var ki, biz 6bur oyunlari hentiz bilmiyoruz.

otuz



Karakterler

Oyun bir perdelik olmasina ragmen
karakterler konuya uygun sekilde islenmis.
Oyunun kahramani Midas. Hernekadar,
Berber de dnemli jbir agirlikta ise de. Ber-
ber, Midas’'in karakterini tamamlayici nite-
liginden dolayi protagonist degil, Midas-Ber-
ber iliskisi c¢esitli yollarda 'beliriyor. Bir
kere, Berber de Midas kadar dirtst, érne-
gin, yarisma sahnesine tum &6bur insancik-
lar Apollon‘'un duyulmayan mduzigini duy-
duklarini séyliyerek kendilerini kandirirken
Berber duymadigini itiraf ediyor. Nitekim,
Midas’in onu salondan disari kovmasma se-
bep olan sozleri de soyle:

Berber. Yalan, yalan yalan
Kimse isitmiyor Apollon'u, kimse
isitmiyor
Tanri sagir kulaklara
Yalan, yalan
Isitmiyorlar... Apollon'un calgi-
sindan anliyan
Beri gelsin...

Bundan ote, Berber de Midas kadar bi-
lingli oyun iginde. Gerceg§i her firsatta sa-
vunuyor. Besinci Sahnede Frigya bilgeleri
berber dukkaninda tras olurken abuk sabuk
konusmaya baslarlar. Bu kister devleti yo-
netmede fikirlerine midracaat edilen insan-
lardir. Ancak konustuklari incir cekirdegi-
ni doldurur 'belki. Onlarin bu sighgina Ber-
<ber'in. ¢ikisi ilgingtir:

Berber.  (Avazi ¢ciktigi kadar)
Susuuun... deli olacagim.
Siz Frigya Bilgelerisiniz ya
Siz Gordium Erenleri
Siz birsey bilmezsiniz
Siz koca dumbeleklersiniz... siz,

siz.

Kirik duzen konusursunuz hep...

Berber bir baska noktada da Midas'a
benzer. Onun kendini rahatsiz eden distnce-
leri vardir. Hem de aym dustnceleri: “Mi-
das'm esek kulaklari." Midas'm acisini Ber-
ber'in karakterinde goéririz. Berber adeta
Midas karakterinin bir yansisidir. Midas'in
komik yonl berberde toplanmistir. Teatral
géruntu yonuinden Berber tipi aktdre genis
‘soytarilik' imkanlari veren bir roldir. Oyu-
nun o6bdr tipleri Midas-Berber iliskisini des-
tekleyen unsurlardir. Birinci Adam, ayni za-
manda Birinci Ozan, Birinci Sakalli, Birin-
ci Savcidir. Ikinci Adam da dyle. Bir ada-
min dort tipi canlandirmasi da anlamh oyu-
nun aksiyonu icinde. Bu birincilerin ve Ikin-
cilerin degisik gorintulerinde ayni renkle-
ri ayni motifleri belleriz. Ikinciler hep bi-
rincilerin izinde yiridr ve éncekinin sozlerini
tekrarlar; bir bakima tekerleme tipleri
bunlar:

Birinci Ozan: Cal buyiuk Apollon cal.

Ikinci Ozan: Cal Apollon... blayuk...
yahut

Birinci Ozan: Hisst susalim, dinliyelim.

Ikinci Ozan: Dinliyelim.
bunlar gibi ]

Birinci Ozan: Isittim.

Ikinci Ozan: Isittim.

cahiyor...

(Sahne 3)

#

Bu drnekler c¢ogaltilabilir. Biz bu kadarim
almakla yetiniyoruz.
Burada. Sakallilar sahnesinde de tekerleme
var:

1. Sakalli: Gerek, bilmek gerek

2. Sakalli: Gerek bize bilmek
Ne gerek, ne gerek, ne gerek
Ne gerek bize bilmek ?
yahut

1. Sakalli: Duser, bize duger
2. Sakall: Duser bize bilmek
Ne diser, ne duser, ne duser
Ne duser bize bilmek?
aym sekilde
1. Sakalli: Sbéylemezsen sdyleme.
2. Sakalli: Soyleme sdylemezsen
gene
1. Sakalli: Soyleme sdylemezsen
2. Sakalli: Lemezsen soy.
(Sahne 5)

1. Adam-2. Adam, 1. Savci-2. Savci sahne-
leri bu yolda gelisen dialoglar ile gelistiril-
mis. Bunlar Midas ve Berber figurlerinin
yanindaki ddstinmeyen baslara sahip Kisi-
ler. Oyunda dusunen iki kisi var Midas ile
Berber. Tum 6bur karakterler dramatik
yonden distnmeyen figurler. Hepsi kurul-
mus cocuk oyuncaklari gibi yaylan gevse-
yinceye kadar bir otomaton gibi hareket e-
dip konusuyorlar. Sembolik yénden bu Kisi-
ler Midas'in saray halkini imgeliyorlar.

Tabii ki, tum bu kisiler oyuna uk ba-
kista sezilmeyen bir anlam getiriyorlar.
DiUndn, buginidn veya yarinin, énemli degil,
bir toplum dlzenini tashiyorlar. Midas'in
adaleti, saray kisilerinin ne denli kuc¢uk is-
lerle 'ugrastiklan... érnegin, Besinci Sahne-
de iki sakalli bilge, Midas'in neden san, mor,
simbil rengi takke giymeyip kirmizi giy-
digi Uzerine tartisirlar. Devlet yonelen bu
kisilerin isin esasim dustnmeden salt goru-
nisler Gzerine kafa yormalan oldukga ge-
nis ufuklara géturuyor bizi.

Oyunun anlami Uzerine durmusken ya-
zann efsanesindeki bir sazi neden ¢cogul yap-
tig1 Uzerine dusudnduklerimizi de belirtelim.
Koro Guizel bir siirle su satirlan séyler:

Midas'in emriyle iste
Bir saz 6ldurisi basladi
Bu kizil havalar iginde.
Berber, garip berber
Tutmadi gizi iginde
Gitti kuyuya ¢i1girdi
Kuyu yankili yankih
Kuyu dar kuyu dar kuyu
biraz sonra
Incecik onlar heD usurdiler
Gunese kanmadan gittiler
Midas bigtirdi hepsini
Hisirtiyla baslarindan mavi gékler bo-
sandi
Kucuk gelgitlerle.
Bu imge oyunun enkizisvon ile ilerili parca-
si. Kral gercek ortaya ¢ikti diye tum sazlan
kestirir. Acaba bu sazlar insanlan da bir
yonden sembolize edemezler mi? Yuzyillar
br-yu, gercek aydinliga ¢ikti diye milyonlar-
ca insanin kenesi u¢gmamis mi1? Bazan bu
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bir kralin kiiciik bir kaprisi ytzinden dahi
boyle olmus. Midas 'burada sazlari bigtiri-
yor iste.

Oyunun Mabhalli Rengi

Oyun Yunan Mitologyasmdan alinmis
ama, dedigim gibi, bugintn, dinin, yarinin
Anadolu toplumunu yansitacak nitelikte.
Gerek sahne géruntilerinde, 6rnegin kegiler
korosunun darbuka g¢almasi, nimayis yap-
masl, oy vermesi hep bizim karakteristikle-
rimizi tasiyor. Bazi sahnelerde yukarda s6z
ettigimiz otomaton figtrler tekerleme ve
sézlerine halk tdrkdlerinin tempolarini ge-
tirmisler:

Takke... takiyor ki takkeyi

Takke... takiyor ki takkeyi

Takiyor ki takkeyi ta...

(Sahne 5)
Bu bazi halk danslarinda gérdigumuz dim
tekleri ansitmiyor mu? Hele Aydm Zeybek-
lerinin temposuna ¢ok yakin.

Hakaret ha... kareti ha

Karet-i ha... karet-i ha

Hakaret-i ha karet-i ha

(Sahne 5)
tekerlemesinde “Ha bu diyar, ha bu diyar”
tarkdstndn temposunu izliyoruz. Bu érnek-
ler do bir hayli zengin oyunda. Altinci Sah-
nede Berber gizin yukU altinda yuksek ses-
le ne yapacagini dusintrken Midas iceriye
girer. Berber bu sirada Gordium’'un en ka-
labalik alaninda bu gizi herkese duyurmayi
dusinmektedir. Midas'm girdigini gérince
hemen lafi degistirip sanki nutuk atiyormus
gibi bir hal takinir:

(Midas Girer)

Bugtn... Ne buyuk bir

Kutluyoruz... Su anda...

Caglar boyunca ta sonsuza akip giden

bu...

gundur Ki...

Kutlu olsun Gordium’lular...

iste burada, laf kalabahgindan baska bir-
sey olmayan, nutuk cekislerine agiktan agi-
ga bir taslama var. Insan kolaycacik bu
denli atilmis nutuklari ansiyiveriyor. Oni-
¢linct Sahnedeki sézsliz oyunda gene bizim
toplumumuzun rengini tasiyan bir gercege
dokunmus yazar. Midas Gordium sokakla-
rinda dolasirken, duvarlarda yazilar goérur,
daha dogrusu bu yazilar ona seslenirler:
“Midas’'m kulaklari esek kulaklari”, “Midas
Goster kulaklanm”, Sazliklarin sugu ney-
di?”, “Ne var torbanin icinde” denli yaki-
larin biri de “Eseklere Mahsus”tur, Bir top-
lum derdimiz vardir herkes bilir, yeterli so-
kak helalari olmadigindan sikisan biri du-
var kenan bulur bizde. Tabii bunun sonucu
iyi bir gérintd olmuyor. Istanbul'un bazi
semtlerinde bu harekete engel olmak icin
duvarlara “Eseklere Mahsustur” diye yaz-
mislardir. Bu oyunda da bu ydn goésterilmis,
hem de derin bir alayla; Midas esek kulakh
olduguna gore isini o duvar kenarlannda
gbrmeye hak kazaniyor demektir. Nitekim,
Kral Midas bunu okuyunca arkasim doéner
duvardaki sézi yerine getirmek icin. Bu a-
laym yanisira bu davramnm anlami Midas'-
m karakter gelisimi yéninden 6nemli. Mi-

das esek kulaklanm kabul ettigini goster-
mek i¢in “eseklere mahsus” olani yapar.

Oyunun Dili

Manzum, olarak yazilmis. Bunun igin de
kelimeler 6z turkge, ank ve sairane yer yer.
Oyunun daha c¢ok hayale ydnelen 6zelligi
dolayisi ile gergek¢i bir oyunun sahne dilin-
de kullaniimiyacak kelimeler bu oyunda uy-
gun dustyor. Oyunun dilini bize sevdiren
dért 6nemli nokta var: 1) Koronun, Pan'-
m, Apollon’un konusulan salt siir, 2) Oyun
oldugu halde bir takim uzatislarla parca-
lanmamis; kisa dialog'lar ile iyi bir tempo
sagianmis, 3) Pml pinl 6z turkce kelimeler-
le hos bir havasi oluyor konusmalann, 4)
Konusular arasindaki ince ve kultarli esp-
riler.

Oyunun Siniflandiriimasi

Tam yukardaki nitelikleri bir bir usu-
muza getirerek bu oyunu Satirik Manzum
Siir Oyunu olarak adlandirabiliriz. Yalniz
burada siir oyunu denince pasif anlamda
kulanilan siir durmamali usumuza. Sahne
siiri olag:an anlamdaki siirden baskadir. Sah-
ne siirinde dinamik, itici bir hava vardir,
konusu diline daha yaklasir ve kelimeler i-
cinde bulundugu havailyn dozuna gére segci-
lir. Giungor Dilmen de bunu oldukca basan-
Il veriyor bize. Oyunun ‘satirik’ nitelikte ol-
masina gelince: gerek taslama bulundugun-
dan oyunda, gerekse kegiler korosu ile sati-
rik bir rengi oldugundan bu adi da ekliye-
biliriz.

Bu oyunun en yeg: taraflanndan biri
bu degin kisaligin icine ¢cok sey oérilmus ol-
masl. Sahnece koyucuya da gesitli imkanlar
veriyor bu vonden. Oyunun havasi ve kav-
rami degistiriimeden her sahneye koyucu
bu oyunu baska baska zaviyelerden tutarak
sahneye yoneltebilir. Bu, o sanat¢inin kabi-
liyetine bagh birsey; o sanatginin cok sey
cikartabilecegine inaninz. Oyunun degerini
bulabilmesi icin teknik imkanlan yeterli
olan bir sahnede oynanmasi gerekli. Dekor,
1siIk, mizansen ydnunden ustalik isteyen bir
tdrd var oyunun c¢inkd.

Geng¢ yazan kutlar, bizi ileride hayal
kinkhigina ugratmamasini dileriz.

(1) Gordon Bottomley, A Stage For Poetry
(Titus Wilson and Sons Ltd. tarafindan
yazar namina 6zel olarak bastiriimis-
tir - 1948) ss. 26 - 27

(2) ibid. Poems and Plays
(The Bodley Head) ss. 211, 231, 333

(3) Bu 06zelliklerin her birine klasik Yunan
Tiyatrosunda da raslanir.

(4) Sir William Smith, Smaller Classical
Dictionary

(3. M. Dent and Sons Ltd., 1952) ss.
190 - 191

(5) Hermann Jens, Mythologisches Lexikon
(Wilhelm Goldmann Verlag, Minchen,

1958) s. 62

(6) op. cit. Alexander S. Murray, Manual of
Mythology
(Tudor Publishing Co., New York) s.
125 - resim
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dortten

Dil, oldukc¢a ustalikla ve verimli olarak
kullanilmistir. Genel olarak iyi bir oyun.

MIDASIN KULAKLARI

Kusursuz bir yapit, é6te yandan cok il-
ging ve basarih bir calisma. Dramatik yapi,
saglam temeller Uzerine oturtulmus ve titiz-
likle islenmistir. Fizik aksiyon ve gorintu-
ye énem verilmis ve ¢ok ustaca Kullaniimis-
tir. Oyun siir dramidir.

Yapitin havasi iginde soyleyis guzelli-
gi somut olarak yansimakta.

Karakterler canli ve anlamh yasanti-
lara ulasmistir. Kukla olarak ¢izdigi Kisiler
oyuna zengin deyimler katiyor. Tim davra-
nislar dogru, yerinde ve inandirici. Ayrica
oyundaki mizah ve renkler Turk tophimunu
kavramaktadir.

Dustintince kivrak ye zekice sunulmus
ve saygideger.

Son sahnedeki gelisim tez olmus. Fa-
kat bu sahneye konusta giderilebilir.

Dil bakimindan son derece olumlu ve
6gulmege deger bir caba gdsterilmis. Sah-
nede kullanilacak Tirkgenin en basarili or-
negini veriyor. Bu oyun yarismada Ustin
bir basari kazanmistir.

. d. yarismasi juri raporlari

olumlu kaniya ulasmistir: Midasm Kulakla-
ri, Sicak Su ve Bir Kiucik Kadin. Bu gl
arasinda inceleme sdyle olmustur.

Midasin Kulaklari ‘Grinin ittifaki ile bi-
rinci secilmistir. Burada juride bir egilim
dogmustur: Midasin Kulaklari, diger iki
oyuna goére acik bir Gstinlik goéstermistir.
Juri kararinin bu gérusi belirtecek bigim-
de olmasi istenmistir. Dereceler, arasina
bir uzakhk konulmasi dustntlmis ve bu
yol kabul edilmistir. Bdylece ikincilik dere-
cesi atlanmistir.

Diger iki oyun toplumsal konulan ele
almis, ikisi de konulan gergekgi bir tutum-
la islemistir. Tartismada her iki oyunun
bazi kusurlari bulundugu anlasiimistir. Ja-
ri, iki oyunun basarisini oldukg¢a birbirine
yakin saymis ve her ikisini de dG¢unculukle
degerlendirmistir. Ancak, jari Sicak Su oyu-
nunun dramatik yapisi ve islemi bakimin-
dan biraz daha olumlu kanidadir. Bu nokta-
nin da kararda belirtilmesi istenmis ve -
gdnculik derecesi iginde Sicak Su 6ne alin-
mistir.

4) — tsbu rapor, juri Uyelerinin dusin-

ce ve goruslerine uygundur.
Jari Uyeleri :
OzcTemir NUTKU, 6. Atila SAV, Tur-

3) — Oyunlar uzerinde yapilan tartigut OZAKMAN, Orhan ASENA Turan TA-

malardan sonra, juri dyeleri G¢ oyun igin

NER. Nihat OZER.

film hikayesi' yarismasi juri raporu

Sinema - Tiyatro Dergisi film hikaye-
si yarigsmasi sonuclanmistir.
Film hikayeleri Gzerinde yapilan 6zel incele-
meler ve tartismalar sonunda, juride film
hikayeleri hakkinda beliren 6z kani soy-
ledir:

GOLIDEKI ASK: Hicbir yonden degeri ol-
mayan bir yanit. Sinema bir yana, dizgin
bir Tarkce anlatima dahi erisilmemis. Kot
siniftan Tark filmlerinin  etkisi altinda.
Olaylar bir mantiksizlik dizisi halinde. Uze-
rinde fazla tartismaya degmez.

KARABELENE KAR DUSENDE: Psi-
kolojik bir film hikayesi olmak amacinda.
Sinema bir yana birakilirsa iyi bir hikéaye.
Sinema yodnunden ise dnce Kkisa, sonra da
goéruntiye gelebilecek bdélimleri az. Bitin
hikaye boyunca goruntilerle ilgisi olmayan
bir anlatim kullanilmis. Yapi, bir - iki bé-
lim dismda curtk; acgiklanmayan davranis-
lar var. Dialoglarm aynen verilmesi diger
bir hata. Kutlanacak bélimlerine ragmen;
Uzerinde yeni bir ¢alisma yapilmadan film
hikayesi olarak kabul edilemez.

SERSERt : Hik&ye Piero, L.uigo. Anna’-
Ii bir topluma sokulmus. Ancak hikayenin
Italyan toplumiylc ilgisi burada bitiyor.
Boylecc Italyan toplumuna yamanmasi

Italyan filmlerinin yazardaki etkisiyle acik-
lanabilir. Hikaye genel olarak bir film hika-
yesi olma yolunda. Ancak basta kisiler son-
ra bunlann davranislari askida kalmis. Ne-
denler daha iyi verilmeli, Kisiler bosluktan
kurtariimali. Bu haliyle bir film hikayesi ya-
nsmasmda Uzerinde sz edilecek niteUkta
degil.

YESILADA : Oyun Kibns sorununu ele
almakla beraber, ererek olaylar, gerek Kisi-
ler inandirici olmaktan uzak, hikayenin ha-
yal! oldugu kanisini veriyor. Yapi curuk,
aksiyon zayif, hikayede gereksiz bélumler
ve flash-back’ler var. Film hikayesi yazar-
h@r icin kanitsiz ve dikkatsiz bir baslangi¢

BEN SUCLU DEGILIM :

Teknik yénden film hikayesine en faz-
la yaklasmis yapit. Ancak konu iyi segil-
memis. Toplumumumuz i¢in yadirganacak
bir durum var. Kisiler ttim, 6zel durumlu
kisilerden secilmis, tGvey anne ve babalar,
kéth arkadaslar, ahlaksiz kardesler, ana-
lar. Olaylar izlenemiyecek kadar kansik
yerlestirilmis. Bazi yerlerdeki ayrintili an-
latima karsilik, bazi verler Ustin kora ge-
gistirilmis. Bu ylzden sahnelerin uzunlu-
gu bakimindan 6nemli nisfcetsizlikl'w ¢ik-
mis ortaya. Yarismada derece alabilmesi

otuzttg



ayin Kisisi:
besten

Davasi'* adl iifier perdelik oyunlar Uzerinde ¢a-
histyorum. “Sicak Su”, ise ulusal tiyatromuzun
kendi gerceklerimizden dogacag! yolundaki inan-
cimin ilk verisidir.

Simdi gazetecilik yapiyorum. Oldugu kadar
da, bes yillik tiyatro elestirmeciligimi sarddrmi-
ye calisiyorum.

meral celen

1934 yilinda Diyarbakir'da dogdum. Babam
6gretmen oldugundan. Anadolu’'nun bir cok yer-
lerini gezdik. Bu yuzden, hemen her yil bir baska
yerde okumak zorunda kaldim.

oykulerle yaziya basladim. “Bir klcgik ka-
din” adhi oyunum ilk derrémemdir.

Liseyi bitirdim.' Dort yildir, evliyim. iki 0g-
lun) var.

Sanatin, hemen her dalinda, sosyal sorunlarin
ele alinmasi, islenmesi gerektigi kanisindayim.
Bicim ile 6z, guzel ile faydali birbirinden ayril-
mamall.

Memleketimizde o kadar c¢ok sorun var Ki...
ornegin, kendi payima, “kadin sorunu” nu ele al-

dim. Kdéyde, kasabada, sehirde kadin. Calisan,
calismayan kadin. Kendini kfrrtaran, kurtarami-

yan kadin, fin cok aksayan yénimuz de bu gibi
geliyor bana. Gerilik bile, ilk, kadinin sacindan,
gdzunden basliyor.

“Kadin sorunu” na ait ne varsa konu olacak
oyunlarima. Sosyal ve psikolojik yonden isleme-
ge calisacagim elimden geldigi kadar.

jecrnne d'arc'm iuikusu

yediden

almis. Sahnelerin hemen hemen hepsi Hol-
landa ressamlarinin yapitlarim andiran bi-
cimde duzenlenmistir. Bombos bir tarlada
gérunen adamm biri ve gk seyirciyi hayran
birakmak i¢in yetiyor.

Bdtdn bunlararagmen “Jeanne D’ Arc’-
in Tutkusu'mm yarattigi etkiyi ne yillar, ne
de filim elestiricilerinin ileri sirdaga disin-

bize gelen yayinlar

A DERGISi — Sayi : 21 - Ekim 1959,
Buyuk Boy 8 sayfa, 50 kr. Azimkar Sok.
No. 13 Aksaray - Istanbul
CAGRI ¢ig Say! 22, Ekim
100 Krs. P. K. 99, Konya
BiR PAZAR GUNU — Geng¢ Oyuncular O-
yun Yayinlari j8 Yazan - Ahmet Kutsi Te-
cer. 56 sayfa - 150 Krs.

TAVTATI KUTUPATI — Gen¢ Oyuncular
Oyun Yayinlan 2- Yazan - Gen¢ Oyuncular
62 sayfa - 150 Kr.

YENI YESERTI — Say! : 2 - Tek Yaprak-
25 Krs. | inebey Cad. No. 12 Bursa

1959 - 16 sayfa

icin daha dikkatli bir ~alismadan ge¢mesi
gerekli.

Sonug olarak, Juri: yarismaya katilan
yapitlarin, yansmada derece alacak kadar
basarili olmadiklari, yansmayla umulan
faydanin saglanamadi§i kanisina vardi. Bu

celer degistirecektir. Dreyer bu filimdeki re-
jisi ve disiplinli calismasiyla seyirciye ve
oyuncuya aman vermeyen bir rejisor oldu-
gunu goéstermis ve tekniginin degerim orta-
ya koymustur. Filimdeki oyuncularin tze-
rinde kurdugu disiplinin agirligi en cok
Jeanne D’ Arc't canlandiran Falconetti'min
oyununda goéralar.

SANAT EDEBIYAT SOSYETE — Say! 93

94, 95 - 1 Ekim, 15 Ekim, 1 Kasim 1959 -
Orta boy - 16 sayfa 100 Krs. Selanik Cad.
64/3 Ankara

YEDITEPE — Sayi : 11, 12 - 1 - 31 Ekim,
1-15 Kasim 1959 - Buyuk boy - 16 Sayfa-
100 Krs. P. K. 77 Istanbul

KIMSECIK — Sayi : 7 Eylul 1959 - Tek
yaprak - 1 Lira inéni Cad. 22 No. Sok. 132
Adana

SALKIM — Say! : 56 - Buyuk boy 4 sayfa-
30 Krs. -Salkim Gazetesi Adana

yapitlarin derecelendirilmeyip, Sinema - Ti-
yatro dergisine, gelecek yilki yarismanin
daha basanli olabimesi i¢in, yayin yoluyla
tedbirler alinmasinin salik verilmesine ka-
rar verdi.

(Bu rapor Juri uyelerinin ayn ayn Ver-
dikleri raporlardan 6zetlenmistir.)
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MAKINA .cKIMWA ENDUSTRISI
KURUMU

Fenni esaslarlafvkazif:.
lad1§1 gaz occiklarim
bol yedekleri ile piya
saya arzetmi

Istanbul veAnicara ma.
gazalarimizdah arayi
niz.



